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Digitalna pismenost 
 

 5ƛƎƛǘŀƭƴŀ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘ ƻōǎŜƎŀ ǾǊǎǘƻ ȊƴŀƴƧΣ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛ ƛƴ ǾŜŘŜƴƧ ƴŀ ȊŜƭƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǊŀǾƴŜƘΣ ǎŀƧ ǘƻ ǘŜƳŜƭƧƴƻ ȊƳƻȌƴƻǎǘ ƛƴǘŜƴȊƛǾƴƻ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƳƻ ƛƴ ǑƛǊƛƳƻ Ǿ ȊŜƭƻ 

ƘƛǘǊƻ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƧƻőƛ ƛƴ ǊŀȊǾƛƧŀƧƻőƛ ǎŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛ ǇƻƪǊŀƧƛƴƛΦ 

 

 5ƛƎƛǘŀƭƴŀ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘ ƧŜ ǘŜƳŜƭƧƴŀ ȊƳƻȌƴƻǎǘ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪŀΣ Řŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ƛƴ ŘŜƭǳƧŜ Ǿ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜƳ ǎǾŜǘǳΦ 
 

 5ƛƎƛǘŀƭƴŀ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘ ƧŜ ȊƳƻȌƴƻǎǘ ǾŀǊƴŜ ƛƴ ƪǊƛǘƛőƴŜ ǳǇƻǊŀōŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧǎƪŜ ŘǊǳȌōŜ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǇƻŘǊƻőƧƛƘΥ ǇǊƛ ŘŜƭǳΣ Ǿ ǇǊƻǎǘŜƳ őŀǎǳ ƛƴ Ȋŀ 

ǎǇƻǊŀȊǳƳŜǾŀƴƧŜ Ȋ ŘǊǳƎƛƳƛΦ YƭƧǳőƴƛ ǎŜǎǘŀǾƴƛ ŘŜƭ ǘŜ ȊƳƻȌƴƻǎǘƛ ƧŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴŀ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŀΦ 

 

 5ƛƎƛǘŀƭƴŀ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘ ȊŀƧŜƳŀ ƪǊƛǘƛőƴƻ ƛƴ ǾŀǊƴƻ ǳǇƻǊŀōƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǇǊƛ ŘŜƭǳΣ Ȋŀ ƻǎŜōƴŜ ǇƻǘǊŜōŜ Ǿ ǇǊƻǎǘŜƳ őŀǎǳ ǘŜǊ ǇǊƛ ǎǇƻǊŀȊǳƳŜǾŀƴƧǳΦ tǊƛ ǘŜƳ 

ƧŜ ǘŜƳŜƭƧƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ȊƴŀƴƧŜΣ ƪƻǘ ƧŜ ǳǇƻǊŀōŀ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪŀ Ȋŀ ƛǎƪŀƴƧŜΣ ƻŎŜƴƧŜǾŀƴƧŜΣ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧŜΣ ǇǊƻƛȊǾƻŘƴƧƻΣ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘŜǾ in izmenjavo informacij 
ter za sporazumevanjŜ ƛƴ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜ Ǿ ǎƪǳǇƴƛƘ ƻƳǊŜȌƧƛƘ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ȊƎƻƭƧ ǇƻŘƭŀƎŀΣ ƪƛ ƻƳƻƎƻőŀ ǎǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ŘǊǳƎƛƘΣ ƘƛǘǊƻ ǊŀȊǾƛƧŀƧƻőƛƘ ǎŜ ŘƛƎƛǘŀƭnih 
orodij. 

 

 5ƛƎƛǘŀƭƴŀ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘ Ǿ ǾǎŀƪƻŘƴŜǾƴŜƳ ȌƛǾƭƧŜƴƧǳ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ Ȋƴŀ ǎǾƻƧŜƳǳ ƻǘǊƻƪǳ ƴŀƳŜǎǘƛǘƛ ustrezno igrico na tablici, lepe posnetke 
ǎ ǇƻǘƻǾŀƴƧŀ ŘŜƭƛǘƛ ǎǾƻƧƛƳ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧŜƳΣ ƴƛƳŀ ǘŜȌŀǾ ǇǊƛ ƴŀƪǳǇƻǾŀƴƧǳ Ǿ Ŝ-trgovini, obvlada e-ōŀƴőƴƛǑǘǾƻΦ 

 

 5ƛƎƛǘŀƭƴƻ ǇƛǎƳŜƴ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪ ǇƻȊƴŀ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ŀǇŀǊŀǘǳǊŜ ƛƴ ǇǊƛǇƻƳƻőƪŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƛΣ pametni telefoni in spletna orodja, 

ter jih zna med seboj povezovati in posodabljati, in sicer za svoje osebne potrebe, hkrati pa je dovolj spreten, da lahko s tem znanjem in spretnostmi 
ōǊŜȊ ǘŜȌŀǾ ƻǇǊŀǾƭƧŀ ǎǾƻƧŜ ŘŜƭƻΦ ½ ǳǇƻǊŀōƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ƛǑőŜ ƛƴ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ƴŀƧǊŀȊƭƛőƴŜƧǑŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜΣ ƴŀ ǾŜő ƴŀőƛƴƻǾ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ ƛƴ ƛȊǾŀƧŀ ǊŀȊƭƛőƴŀ 
ƻǇǊŀǾƛƭŀΦ hōǾƭŀŘǳƧŜ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƳƻōƛƭƴŜ ƛƴ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ ½ƴŀ ƛȊōǊŀǘƛ ǇǊŀǾƻ Ǉƻǘ Ȋŀ ŘƻǎŜƎƻ ŎƛƭƧŀ ƛƴ ƭƻőƛ ƳŜŘ ǊŜǎƴƛőƴƛƳ in virtualnim. Razume 
zakonitosti digitalnega socialnega okolja in se znajde v njem. 

 

 5ƛƎƛǘŀƭƴƻ ǇƛǎƳŜƴ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪ ǎŜ ǇƻǎǾŜőŀ ǇǊŜǎƻƧƛΣ ƪŀǘŜǊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ǎƻ ǘŜƘǘƴŜƧǑŜ ƻŘ ŘǊǳƎƛƘΣ ƛƴ ǘǳŘƛ ƪŀƧ ƻ ǎŜōƛ ƻōƧŀǾƭƧŀ Ǿ ǎǾŜǘovnem spletu. Opredeljuje 
ǎŜ Řƻ ǾǇǊŀǑŀƴƧ ƎƭŜŘŜ ǳǇƻǊŀōŜ ǳƳŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜΣ dosedanjega ǊŀȊǾƻƧŀΣ ǇǊƛőŀƪƻǾŀƴƧ ƛƴ ǊŀȊǾƻƧŀ Ǿ ǇǊƛƘƻŘƴƻǎǘƛ ǘŜǊ ƻƘǊŀƴƧŀ ȊŘǊŀǾ ƻŘƴƻǎ Řƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜƎŀ 
ǎǾŜǘŀΦ 5ƛƎƛǘŀƭƴƻ ǇƛǎƳŜƴ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪ Ȋƴŀ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀǘƛ Ǉŀǎǘƛ ǎǇƭŜǘƴƛƘ ǇǊŜǾŀǊŀƴǘƻǾΣ ƪƛ ǎƪǳǑŀƧƻ ǇǊƛŘƻōƛǘƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ŀƭƛ Ŭƴŀƴőƴƻ ƪƻǊƛst od posameznikov ali 
podjetij. 

 
Povzeto po (1, 2).  

 

 

https://www.hrusevec.si/f/docs/Digitalna-strategija-sole/Digitalna-strategija-sole-Izvedbeni-nacrt-za-razvijanje-digital_1.pdf
https://pismenost.acs.si/wp-content/uploads/2018/09/Digitalna-pismenost-e-verzija.pdf


 

Digitalne kompetence 

½ŀ ƴƻǊƳŀƭƴƻ ȌƛǾƧŜƴƧŜ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪŀ Ǿ нмΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƪŀǊ ƴŜƪŀƧ ȊƳƻȌƴƻǎǘƛ ƻȊΦ ǾŜǑőƛƴΣ ƪƛ ǎŜ ƳŜŘ ǎŜōƻƧ Ƴƻőƴƻ ǇƻǾŜȊǳƧŜƧƻ ƛƴ ǇǊŜǇƭŜǘŀƧƻΦ Digitalna 

kompetenca je ena izmed у ƪƻƳǇŜǘŜƴŎΣ ƪƛ ǎƻ ƪƭƧǳőƴŜƎŀ ǇƻƳŜƴŀ Ȋŀ ƻǎŜōƴƻ ƛȊǇƻƭƴƛǘŜǾΣ ȊŘǊŀǾ ƛƴ ǘǊŀƧƴƻǎǘŜƴ ƴŀőƛƴ ȌƛǾƭƧŜƴƧŀΣ ȊŀǇƻǎƭƧƛǾƻǎǘΣ ŀƪǘƛǾƴƻ ŘǊȌŀǾƭƧŀƴǎǘǾƻ ƛƴ 

ǎƻŎƛŀƭƴƻ ǾƪƭƧǳőŜƴƻǎǘΦ 2Ŝ ǾȊŀƳŜƳƻ Ȋŀ ǇǊƛƳŜǊ ǇƻǾŜȊƭƧƛǾƻǎǘ ƛƴ ǇǊŜǇƭŜǘŜƴƻǎǘ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ kompetence s pismenostjo hitro ugotovimo, da je slednja potrebna ne samo 

za branje s papirja, ampak tudi z zaslona. Konkretneje, kompetenca pismenosti npr. ǾǎŜōǳƧŜ άȊƳƻȌƴƻǎǘƛ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƴƧŀ ƛƴ ǳǇƻǊŀōŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǾǊǎǘ ǾƛǊƻǾΣ ƛǎƪŀƴƧŀΣ 

zbiranja in obdelave informacij.έ Glede na to, da je splet postal velik vir informacij, lahko podobne kƻƳǇŜǘŜƴŎŜ ǇǊƛőŀƪǳƧŜƳƻ ǘǳŘƛ ƴŀ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜƳ ǇƻŘǊƻőƧǳΦ  

 
Slika 1: Kljuļne kompetence za vseģivljenjsko uļenje, ki se med seboj moļno povezujejo (po 3) 
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https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415


 

ά5ƛƎƛǘŀƭƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜ ǾƪƭƧǳőǳƧŜƧƻ ǎŀƳƻȊŀǾŜǎǘƴƻΣ ƪǊƛǘƛőƴƻ ƛƴ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻ Ǌŀōƻ ώΧϐ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜΣ ŘŜƭƻ ƛƴ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜ Ǿ ŘǊǳȌōƛΦ ±ƪƭƧǳőǳƧŜjo 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧǎƪƻ ƛƴ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƻ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘΣ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǾǎŜōƛƴ όǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳύΣ ǾŀǊƴƻǎǘ όǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ȊŘǊŀǾƛƳ ƴŀőƛƴƻƳ ǳǇƻǊŀōŜ ǘŜǊ 

ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŀƳƛΣ ǾŜȊŀƴƛƳƛ ƴŀ ǎǇƭŜǘƴƻ ǾŀǊƴƻǎǘύΣ ǾǇǊŀǑŀƴƧŀ Ǿ ȊǾŜȊƛ Ȋ ƛƴǘŜƭŜƪǘǳŀƭƴƻ ƭŀǎǘƴƛƴƻΣ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳƻǾ ƛƴ ƪǊƛǘƛőƴƻ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜΦέ (3) 

 

¦őƛǘŜƭƧƛ ƛƴ ƻǎǘŀƭƛ ǎǘǊƻƪƻǾƴƛ ŘŜƭŀǾŎƛ ǑƻƭŜ smo vzor vsem naslednjim generacijam, zato moramo razviti digitalne competence, ki jih vsi potrebujemo za aktivno 

ǾƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜ Ǿ ŘǊǳȌōƻΦ ¢Ŝ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜ ǎƻ Ǿ hƪǾƛǊǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ Ȋŀ ŘǊȌŀǾƭƧŀƴŜ (DigComp 2.2, 3) razdeljene na 5 sklopov: informacijska in podatkovna 

pismenost, komunikacija in sodelovanje, ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǾǎŜōƛƴΣ ǾŀǊƴƻǎǘ ǘŜǊ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳƻǾ (glej Sliko 2). 

 
Slika 2: Pet sklopov digitalnih kompetenc iz Okvira digitalnih kompetenc za drģavljane (po 3 in 4) 

 

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://www.zrss.si/pdf/digcomp-2-1-okvir-digitalnih-kompetenc.pdf


 

±ǎŜ ǘŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜ ƴŀƧ ōƛ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǇǊƛŘƻōƛƭƛ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ ǘŀƪƻ ƴŀ ƻǎƴƻǾƴƛ ƪƻǘ ǎǘǊƻƪƻǾƴƛ ǊŀǾƴƛΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ Ǉŀ ƛƳŀƳƻ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǎŜǾŜŘŀ ǑŜ ǇƻƳŜƳōƴŜƧǑƻ ǾƭƻƎƻ ς 

ǳőŜƴŎŜƳ ǇǊŜŘŀƧŀƳƻ ȊƴŀƴƧŜ, tj. smo ǳőƛǘŜƭƧƛΦ ¢ƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǎǇŜŎƛŦƛőƴŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜΣ ƪƛ ƴŀƳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ Ǌŀōƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ 

ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧ ǇǊƛ ǇƻǳőŜǾŀƴƧǳΣ ƘƪǊŀǘƛ Ǉŀ ƳƻǊŀƳƻ Ȋƴŀǘƛ ǇǊƛ ǘŜƳ ŀƪǘƛǾƴƻ ǾƪƭƧǳőŜǾŀǘƛ ǳőŜƴŎŜ ƛƴ ǎ ǘŜƳ ǘǳŘƛ ƴƧƛƘ ǇǊƛǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀ ȌƛǾƭƧŜƴƧŜ Ǿ ǎǾŜǘǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧΦ ¦őƛǘŜƭƧƛ 

ƛƴ ŘǊǳƎƛ ǎǘǊƻƪƻǾƴƛ ŘŜƭŀǾŎƛ Ǒƻƭ ƛƳŀƳƻ ƴŀ ǾƻƭƧƻ Evropski ƻƪǾƛǊ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴȊ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭŎŜǾ (DigCompEdu, 5), Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƴŀƧŘŜƳƻ с ǇƻŘǊƻőƛƧΥ  

1. Poklicno delovanje 

2. Digitalni viri 

3. tƻǳőŜǾŀƴƧŜ ƛƴ ǳőŜƴƧŜ 

4. Vrednotenje 

5. hǇƻƭƴƻƳƻőŜƴƧŜ ǳőŜƴŎŜǾ 

6. Vodenje ƛƴ ǇƻŘǇƻǊŀ ǳőŜƴŎŜƳ ǇǊƛ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƴƧǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ. 

 
Slika 3: Podroļja in obseg okvirja DigCompEdu (5) 

https://www.zrss.si/pdf/digcompedu.pdf
https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/
https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/


 

 
Slika 4: Kompetence DigCompEdu in njihove povezave (5) 

 

 

https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/


 

5ƻǎŜŘŀƴƧŜ ŘŜƭƻ Ȋ ŘƛƎƛǘŀƭƴƻ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻ ƴŀ Ǒƻƭƛ  

Inovativna uļna okolja 

KadŀǊ ƎƻǾƻǊƛƳƻ ƻ ǳőƴƛƘ ƻƪƻƭƧƛƘΣ ǎƳƻ ƻǎǊŜŘƻǘƻőŜƴƛ ƴŀ ŘƛƴŀƳƛƪƻ ƛƴ ƻŘƴƻǎŜ ƳŜŘ ǑǘƛǊƛƳƛ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀƳƛΥ 

 ǳőŜƴŜŎ όƪŘƻΚύΣ 

 ǳőƛǘŜƭƧƛ ƛƴ ŘǊǳƎƛ ǎǘǊƻƪƻǾƴƧŀƪƛ όǎ ƪƻƳΚύΣ 

 ǾǎŜōƛƴŀ όƪŀƧ ǎŜ ǳőƛƧƻΚύ, 

 ƻǇǊŜƳŀ ƛƴ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀ όƪƧŜΣ ǎ őƛƳΚύΦ 

LƴƻǾŀǘƛǾƴŀ ǳőƴŀ ƻƪƻƭƧŀ όL¦hύ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ƪƻƴǘŜƪǎǘΣ ȊƴƻǘǊŀƧ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ ǳőŜƴƧŜ Ǿ ƴŀƧǑƛǊǑŜƳ ǎƳƛǎƭǳ ƛƴ ǇƻǾŜȊǳƧŜƧƻ ǳőŜƴŎŜΣ ǾǎŜōƛƴŜΣ ǳőƛǘŜƭƧŜΣ ǾƛǊŜΣ 

ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧƻ ƛƴ ǇŜŘŀƎƻƎƛƪƻΦ ±ƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛȊŀŎƛƧŜ ƛƴ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊŀŎƛƧŜ ǳőƴŜƎŀ ǇǊƻŎŜǎŀ ƻƳƻƎƻőŀ ŜƴŀƪƻǇǊŀǾƴŜƧǑŜ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜ ǾǎŜƘ ǳőŜƴŎŜǾ Ǿ ǳőƴƛ 

process. IUO, podprta z IKT, ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛƧƻ ǇŜŘŀƎƻƎƛƪŜΣ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊi ƭŀƘƪƻ ƳƻōƛƭƴŜ ƴŀǇǊŀǾŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ Ǿ ǇƻŘǇƻǊƻ ƳƴƻƎƛƳ ǊŀȊƭƛőƴƛƳ ǳőƴƛƳ 

strategijam; uvajajo elemente formativnega spremljanja; ǳǇƻǑǘŜǾŀƧƻ ǊŀȊǾƛƧŀƴƧŜ ƴƻǾƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎΣ ƪƛ ƧƛƘ ǳőŜƴŎƛ ǇǊƻŘƻōƛƧƻ ǇǊƛ ǳőŜnju s tehnologijo; ǳőŜƴƧŜ Ǿ 

őŀǎǳ ƛƴ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ǊŀȊǑƛǊƧŀƧƻ ƛȊǾŜƴ ǳőƛƭƴƛŎŜΦ Tako vsak ǳőŜƴŜŎ ǇǊƛ Ǉƻǳƪǳ ǎƳƛǎŜƭƴƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ǎǾƻƧƻ ƴŀǇǊŀǾƻ όǘŜƭŜŦƻƴΣ ǘŀōƭƛŎƻΣ ǇǊŜƴƻǎƴƛƪύ, ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƪŀǘŜǊŜ 

dosega zastavljene cilje. 

 

Inovativni pouk 

Inovativni pouk je proces, ki temelji na: 

 ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧǳ ǳőƴƛƘ ǇǊƛƭƻȌƴƻǎǘƛΣ ƪƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ǳőŜƴŎŜ Ǿ ŀƪǘƛǾƴƻ ǾƭƻƎƻ ƛƴ ǎ ǘŜƳ Ǿ ǎǊŜŘƛǑőŜ ǳőƴŜƎŀ ǇǊƻŎŜǎŀ; 

 ǊŀȊǾƛƧŀƴƧǳ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎΣ ǇƻƳŜƳōƴƛƘ Ȋŀ ȌƛǾƭƧŜƴƧŜ ƛƴ ŘŜƭƻ Ǿ нмΦ stoletju; 

 ǎƳƛǎŜƭƴƛ ƛƴ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƛ Ǌŀōƛ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜΣ ƪŀǊ ǳőƛǘŜƭƧŀ ǇƻǎǘŀǾƛ Ǿ ǾƭƻƎƻ ƻǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊƧŀ ƛƴ ƳŜƴǘƻǊƧŀΣ ƪƛ ǳőŜƴƧŜ ǇǊŜǇǳǎǘƛ ǳőŜƴŎŜƳΦ 

Uvajanje inovativnega pouka prispeva k ƛȊōƻƭƧǑŀƴemu odnosu ǳőŜƴŎŜǾ Řƻ ǑƻƭŜΣ Ǉƻǳƪŀ ƛƴ ȊƴŀƴƧaΦ ± ǳőŜƴŎŀ ǳǎƳŜǊƧŜƴ Ǉƻǳƪ ƻƳƻƎƻőŀ ƴƧƛƘƻǾƻ sodelovanje pri 

ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧǳ ǎŜōƛ ƭŀǎǘƴƛƘ ŎƛƭƧŜǾΣ ǎƪǳǇƴŜƳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧǳ ƪǊƛǘŜǊƛƧŜǾΣ ƛȊōƛǊƛ ǳőƴŜ Ǉƻǘƛ ƛƴ ǎ ǘŜƳ ǎǇƻŘōǳƧŀ ǇǊŜǾȊŜƳŀƴƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻǎǘƛ Ȋŀ ƭŀǎǘƴƻ ȊƴŀƴƧŜΦ 

!ƪǘƛǾƴƻǎǘ ǳőŜƴŎŜǾ znotraj pouka όǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜΣ ǊŀȊǇǊŀǾŜΣ ŀǊƎǳƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜΣ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜύ je pomembna za ǳǎǇŜǑŜƴ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ proces. 

CƛƭƧ ǘŀƪŜƎŀ ǳőŜƴƧŀ ƧŜ ǊŀȊǾƛƧŀǘƛ ƪǊƛǘƛőƴƻ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜ ǳőŜƴŎŀ in njegove sposobnosti za ǎƻƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ŘǊǳȌōŜΦ tǊŀǾ ǘŀƪƻ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΣ Řŀ ǳőŜƴŎƛ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ ƛƴ ŘŜƭƛƧƻ 

ƻŘƎƻǾƻǊƴƻǎǘ Ȋŀ ŎŜƭƻǘŜƴ ǇǊƻŎŜǎ ƻŘ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀ Řƻ ǊŜȊǳƭǘŀǘƻǾΦ ¦őŜƴŎƛ ǎŜ ǘŀƪƻ ǳőƛƧƻ ǾŜő ƛƴ ōƻƭƧŜΣ ƪŀdar ǎƻ ŀƪǘƛǾƴƻ ǳŘŜƭŜȌŜƴƛ Ǿ ǇǊƻŎŜǎΣ ǇǊŜƧƳŜƧƻ ǊŀȊǳƳƭƧƛǾƻ ƛƴ 

ǇǊŀǾƻőŀǎƴƻ ǇƻǾǊŀǘƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧƻ ǘŜǊ ǎŜ ǳőƛƧƻ ǎƻŘŜƭƻǾŀƭƴƻΦ  



 

½ŀ ǳǾŀƧŀƴƧŜ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴŜƎŀ Ǉƻǳƪŀ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴŀ ǳǎƳŜǊƧŜƴƻǎǘ ƪ ƛƴƻǾŀŎƛƧŀƳΣ ƪƛ ǘŜǊƧŀƧƻ ƴƻǾŜ ǇǊƛǎǘƻǇŜ ƛƴ ƻōƭƛƪŜ ƛƴ ƴŜ ǾǊŀőŀƴƧŀ Ǿ ǳŘƻōƴƻ ƻōƳƻőƧŜ ǇǊŜƛȊƪǳǑŜƴŜƎŀ ƛƴ 

preverjenega. Pri tem se ƻǎǊŜŘƻǘƻőŀƳƻ predvsem na refleksijo, tj. ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀΣ ŘƻȌƛǾƭƧŀƴƧŀ ƛƴ ǊŀǾƴŀƴƧŀ Ǿ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛƘ ǎƛǘǳŀŎƛƧŀƘΣ ǘŀƪƻ ƻō ƪƻƴƪǊŜǘƴƛƘ ŘƻƎƻŘƪƛƘ 

Ǿ ǊŀȊǊŜŘǳΣ ƪƻǘ ǊŜƅŜƪǎƛƧŀ ǎǇƭƻǑƴŜ ŬƭƻȊƻŬƧŜ ƛƴ ǇǊŜŘǇƻǎǘŀǾƪΣ ƪƛ ǎƻ Ǿ ǘŜƳŜƭƧǳ ǊŀǾƴŀƴƧŀ ǳőƛǘŜƭƧŀΦ bŀ ǘŀ ƴŀőƛƴ ǳőƛǘŜƭƧƛ ƻȊŀǾŜǑőŀƧƻ ǎǾƻƧŜ ǊŀǾƴŀƴƧe, ga vrednotijo ter po 

potrebi spreminjajo oz. nadgrajujejo. 

 

Smernice za uvajanje IKT v pouk 

Smernice za uvajanje IKT v pouk je pripravil ½w{~Φ bŀǾŜȊǳƧŜƧƻ ǎŜ ƴŀ ǳőƴŜ ƴŀőǊǘŜ ƛƴ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ŘƛŘŀƪǘƛőƴŜ ƴŀǇƻǘƪŜ Ȋŀ ǳǇƻǊŀōƻ LY¢ ǇǊƛ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜƳ ǇǊŜŘƳŜǘǳΣ 

ǇǊŜŘƭƻƎŜ ƳƻȌƴƛƘ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛ ǳőŜƴŎŜǾ Ȋ smiselno raōƻ LY¢ ǘŜǊ ǎŜȊƴŀƳ ƻōǎǘƻƧŜőƛƘ Ŝ-gradiv in e-storitev. Smernice (6), ki nam pridejo prav so: 

 !ƴƎƭŜǑőƛƴŀ 

 Biologija 

 5ǊȌŀǾƭƧŀƴǎƪŀ ƪǳƭǘǳǊŀ ƛƴ Ŝǘƛƪŀ 

 Fizika 

 DŜƻƎǊŀŬƧŀ 

 Glasbena umetnost  

 Kemija 

 Likovna umetnost 

 Matematika  

 Naravoslovje 

 Razredni pouk 

 {ƭƻǾŜƴǑőƛƴŀ 

 ~ǇƻǊǘ 

 Tehnika in tehnologija 

 Zgodovina 

 

Povzeto po (1).  

 

https://www.inovativna-sola.si/smernice-za-uvajanje-ikt/
https://www.hrusevec.si/Digitalna-strategija-sole


 

Izvedbeni kurikul 

Izvedbeni kurikuli ǎƻ ǇƻƳŜƳōŜƴ ŘŜƭ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀ ǳǾŀƧŀƴƧŀ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƘ ǳőƴƛƘ ƻƪƻƭƛƧ ǇƻŘǇǊǘƛƘ Ȋ LY¢Φ DǊŜ Ȋŀ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ na nivoju oddelkaΣ ƪƧŜǊ ǎŜ ǳőƛǘŜƭƧƛ 

ŘƻƎƻǾƻǊƛƧƻΣ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘƛƘ ōƻŘƻ ǳőŜƴŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƭƛ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜ ƛƴ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƳƛΦ tƻƳŜƳōƴŀ ƧŜ ǘǳŘƛ őŀǎƻǾƴŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŀ ǳǎƪƭŀƧŜǾŀƴƧŀΣ 

ǎŀƧ ǎŜ όǾǎŀƧ Ǿ ȊŀőŜǘƪǳύ ǇƻƎƻǎǘƻ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ƧŜ ǳǾŀƧŀƴƧŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ƭŜ ŘƻŘŀǘŜƪ ƪ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƛ ƛȊǾŜŘōƛ ǇƻǳƪŀΣ ƪŀǊ ǇƻƳŜƴƛ ŘƻŘŀǘƴo obremenitev tako za uőƛǘŜƭƧŜ ƪƻǘ 

Ȋŀ ǳőŜƴŎŜ ǇǊŜŘǾǎŜƳ Ǿ ŘƻƭƻőŜƴƛƘ ƻōŘƻōƧƛƘ όƴǇǊΦ ŘŜŎŜƳōŜǊΣ Ƨǳƴƛj,..). 

LȊǾŜŘōŜƴƛ ƪǳǊƛƪǳƭ ƧŜ ȌƛǾ ŘƻƪǳƳŜƴǘΣ ƪƛ ǎƭǳȌƛ ǘǳŘƛ ƪƻǘ ƻǎƴƻǾŀ ƳŜŘǇǊŜŘƳŜǘƴŜƳǳ ƻȊƛǊƻƳŀ ƪǳǊƛƪǳƭŀǊƴŜƳǳ ǇƻǾŜȊƻǾŀƴƧǳΣ ƴŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƛȊōrani povezovalni element 

(vsebina, koncept, kompetenŎŀΣ ǳőƴŀ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘΣ ŘƛŘŀƪǘƛőƴŀ ƳŜǘƻŘŀΣ ƳƛǎŜƭƴŀ ǾŜǑőƛƴa,..). 

 

Izvajanje ƪǳǊƛƪǳƭŀ ƴŀ Ǒƻƭƛ 
bŀ ǊŀȊǊŜŘƴƛ ǎǘƻǇƴƧƛ ƛȊǾŀƧŀƳƻ Ǉƻǳƪ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾŀ Ǿ н-ǳǊƴƛƘ ōƭƻƪƛƘ ƳŜǎŜőƴƻΦ ¦őŜƴŎƛ ǎŜ ƴŀǳőƛƧƻ ƻǎƴƻǾ ǳǇƻǊŀōŜ ŘŜƭŀ Ȋ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪƛ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾ Ȋŀ ǊƛǎŀƴƧŜ ƛƴ ǳǊŜƧŀƴƧŜ 

slik, zvoka, predstavitev ter programiranja. ¦őƛƧƻ ǎŜ ǘǳŘƛ ƛǎƪŀƴƧŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧΣ ǎƭƛƪ ƛƴ ǾƛŘŜƻǾ ƴŀ ǎǇƭŜǘǳ ǘŜǊ ƴƧŜƎƻǾŜ ǾŀǊƴŜ ǊŀōŜΦ  

± ǘǊŜǘƧŜƳ ǘǊƛƭŜǘƧǳ ǎŜ ǳőŜƴŎƛ ǇǊƛ ƭƛƪƻǾƴƛ ǳƳŜǘƴƻǎǘƛ ǎǇƻȊƴŀƧƻ Ȋ ǳǊŜƧŀƴƧŜƳ ǎƭƛƪ ƛƴ ǾƛŘŜŀΦ 

Izvedba pouka, podprtega s tehnologijo zahteva temeljit premislek. ¢ƻ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǇǊƛ ƛȊōƛǊƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪŜƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ŀƭƛ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ ŘƻōǊƻ ǾŜƳƻΣ ƪŀƧ ȌŜƭƛƳƻ Ȋ 

ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƧƻ ŘƻǎŜőƛ ƛƴ ƪŀǘŜǊŜ ŎƛƭƧŜ ȊŀǎƭŜŘǳƧŜƳƻΦ ± ƻǇƻǊƻ nam je lahko tabela kriterijev za vrednotenje aplikacij (priloga 1).  

 

 
Slika 5: Na razredni stopnji imajo uļenci meseļno 2 uri raļunalniġtva (5). 

https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/


 

Na daljavo razvijamo in izvajamo naslednja usposabljanja 

 

1. ¦ǇƻǊŀōŀ ǾƛŘŜƻƪƻƴŦŜǊŜƴőƴŜƎŀ ǎƛǎǘŜƳŀ ¢ŜŀƳǎ 

2. ¦ǾŀƧŀƴƧŜ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƛƘ ǳőƴƛƘ ƻƪƻƭƛƧ ǇƻŘǇǊǘƛƘ Ȋ LY¢ 
 
 

wŀȊǾƛƧŀƳƻ ƛƴ ƛȊǾŀƧŀƳƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŀ ǳǎǇƻǎŀōƭƧŀƴƧŀ ǇǊŜƴŀǑŀƭŎŜǾΥ 

 

1. 5ƛŘŀƪǘƛőƴŀ Ǌŀōŀ Ŝ-storitev (Kahoot, Padlet) 

2. ¦ǇƻǊŀōŀ aƻƻŘƭŀ Ǿ ǾƭƻƎƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŀ ƛƴ ǳőƛǘŜƭƧŀ 

3. Postavljanje kriterijev v povezavi z naprednimi oblikami vrednotenja oz. podajanja povratne informacije 

4. tƛǎŀƴƧŜ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƘ ƛƴ ǎǘǊƻƪƻǾƴƛƘ őƭŀƴƪƻǾ 

5. 5ƛŘŀƪǘƛőƴŀ Ǌŀōŀ e-ǳőōŜƴƛƪƻǾ 
 

wŀȊǾƻƧƴŜ ƛƴǎǘƛǘǳŎƛƧŜ ƛƴ ǑƻƭŜ ǎƻ ǊŀȊǾƛƭŜ ƛƴ ƛȊǾŀƧŀƧƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŀ ǳǎǇƻǎŀōƭƧŀƴƧŀΥ 

 

1. 9ƭŜƳŜƴǘƛ ŦƻǊƳŀǘƛǾƴŜƎŀ ǎǇǊŜƳƭƧŀƴƧŀ ό½w{~ύ 

2. Digitalne kompetence in sodobni pouk (FNM) 

 

{ ƪƻƭŜƎƛŀƭƴƛƳ ƳǊŜȌŜƴƧŜƳ ǾǇŜƭƧǳƧŜƳƻ ǎƻŘƻōƴŜ ƻōƭƛƪŜ ǇƻǳőŜǾŀƴƧŀ Ȋ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƳƛ Ȋŀǎƭƻƴƛ 

 
V Ǒƻƭƛ ƴŀkupujemo ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŜ ȊŀǎƭƻƴŜΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ƴŀŘƻƳŜǑőŀƳƻ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŜ ǘŀōƭŜ ƛƴ ƴŀǾŀŘƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǊƧŜΦ bŀƳŜƴ ǘŜƎŀ ƧŜΣ Řŀ ǳőŜƴŎƛ ƭŀƘƪƻ ƴŀ ŀƪǘiven 
ƴŀőƛƴ ǎǇǊŜƳƭƧŀƧƻ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŀ ƎǊŀŘƛǾŀ ƛƴ ǎŜ ǎ ǘŜƳ ǘǳŘƛ ƴŀǾŀƧŀƧƻ ƴŀ ǳőŜƴƧŜ ǎ ǎƻŘƻōƴƛƳƛ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀƳi. 
 
 



 

Izbira razvojnih prioritet 
 

V projektu se pri izbiri razvojnih prioritet naslanjamo predvsem na 9ǾǊƻǇǎƪƛ ƻƪǾƛǊ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭŎŜǾ (DigCompEdu, 5), medtem ko se pri 

ǊŀȊǾƛƧŀƴƧǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ ƴǳƧƴƻ ƻōǊŀőŀƳƻ ǘǳŘƛ ƴŀ hƪǾƛǊ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ ŘǊȌavljanov (DigComp 2.2., 3). 

¦őƛǘŜƭƧƛΥ {ǘŀƭen profesionalni razvoj 

ϊ Stalen ǊŀȊǾƻƧ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ƳŜŘǎŜōƻƧƴƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ 

ϊ bŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ƛƴ ǾǇŜƭƧŀǾŀ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƴŀǇǊŀǾ ƛƴ ǾƛǊƻǾ Ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǇƻǳőŜǾŀƴƧŀ 

¦őŜƴŎƛΥ !ƪǘƛǾƴƻ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜΣ ƻŘƎƻǾƻǊƴŀ Ǌŀōŀ ƛƴ ŘƛƎƛǘŀƭƴƻ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƴƧŜ 

ϊ Raba digitalnih tehnologij za spodbujanje aktivnega in ustvarjalnega sodelovanja pri pouku 

ϊ Odgovorno in varno vedenje na spletu in digitalnih napravah 

 
Slika 6: Stalen razvoj digitalnih kompetenc uļiteljev ter aktivno vkljuļevanje uļencev (5) 

https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/


 

Opis digitalnih kompetenc 
 

¦2L¢9[WΥ {ǘŀƭŜƴ ǊŀȊǾƻƧ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ƳŜŘǎŜōƻƧƴƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ 

 

1.3. Poklicno delovanje ς reflektivna praksa  

Dejavnosti: Konkretno: 

¶ kǊƛǘƛőƴƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ƻ ƭŀǎtni diƎƛǘŀƭƴƛ ƛƴ ǇŜŘŀƎƻǑƪƛ ǇǊŀƪǎƛ, 

¶ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ǑƛōƪƛƘ ǇƻŘǊƻőƛƧ ƛƴ ƛǎƪŀƴƧŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛ Ȋŀ 

profesionalno rast, 

¶ ƛǎƪŀƴƧŜ ǇƻƳƻőƛ Ȋŀ ƛȊōƻƭƧǑŀƴƧŜ ƭŀǎǘƴŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ ƛƴ ǇŜŘŀƎƻǑƪŜ 

prakse, 

¶ ƛǎƪŀƴƧŜ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŀ Ǉƻ ƭŀǎǘƴƛ ƳŜǊƛ ǘŜǊ izrabƭƧŀƴƧŜ ǇǊƛƭƻȌƴƻǎǘƛ Ȋŀ 

nenehno profesionalno rast, 

¶ ǎǘŀƭƴŀ ǑƛǊƛǘŜǾ ƛƴ ƛȊōƻƭƧǑŀƴƧŜ ƭŀǎǘƴŜƎŀ ƴŀōƻǊŀ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǇŜŘŀƎƻǑƪƛƘ 

praks,  

¶ ǇƻƳƻő ŘǊǳƎƛƳ ǇǊƛ ǊŀȊǾƻƧǳ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǇŜŘŀƎƻǑƪih 

kompetenc. 

 

¶ Ǿǎƛ ǎǘǊƻƪƻǾƴƛ ŘŜƭŀǾŎƛ ǎŜ ǳŘŜƭŜȌƛƧƻ ǎŜƳƛƴŀǊƧŀ ƴŀ ǘŜƳƻ ǾŀǊƴƻǎǘƛ ƴŀ 

spletu in napravah ter digitalni identiteti; 

¶ Ǿǎŀƪ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƘ ǇǊŜƳƛǎƭƛΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊŜƳ ǇƻŘǊƻőƧǳ ōƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ 

ƛȊōƻƭƧǑŀƭ ƛƴ ǇǊƻǎƛ Ȋŀ ǇƻƳƻő ǎƻŘŜƭŀǾŎŀΣ ǇǊŜŘƭŀƎŀ ǎƪǳǇƴƻ ŘŜƭŀǾƴƛŎƻ 

na ƛȊōǊŀƴƻ ǘŜƳƻ ŀƭƛ ǎŜ ǳŘŜƭŜȌƛ ŘǊǳƎƛƘ ǳǎǇƻǎŀōƭƧŀƴƧ; 

¶ strokovni sodelavci si med seboj pomagamo individualno; 

¶ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳΣ Řŀ ƛƳŀ ǾŜő ǳőƛǘŜƭƧŜǾ ŘƻƭƻőŜƴ ǇǊƻōƭŜƳ ŀƭƛ ǎƛ ȌŜƭƛ 

ŘƻƭƻőŜƴŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǎŜ ƛȊǾŜŘŜ ǎƪǳǇƴŀ ŘŜƭŀǾƴƛŎŀ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛŎƛ ǑƻƭŜ; 

¶ motivacija: vsak ǳőƛǘŜƭƧ ƻȊ ǎǘǊƻƪƻǾƴƛ ŘŜƭŀǾŜŎ ǎŜ ǑŜ Ǿ ǘŜƳ ƭŜǘǳ ƴŀǳőƛ 

uporabe vsaj enega (zanj) novega programa ali aplikacije.  

 

 

¦2L¢9[WΥ bŀőǊǘƻǾanje ƛƴ ǾǇŜƭƧŀǾŀ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƴŀǇǊŀǾ ƛƴ ǾƛǊƻǾ Ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǇƻǳőŜǾŀƴƧŀ 

 

оΦм tƻǳőŜǾŀƴƧŜ ƛƴ ǳőŜƴƧŜ ς ǇƻǳőŜǾŀƴƧŜ  

Dejavnosti: Konkretno: 

¶ Ǌŀōŀ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧ ƳŜŘ ǇƻǳƪƻƳ ƪƻǘ ǇƻŘǇƻǊŀ ǇƻǳőŜǾŀƴƧǳΣ ƴǇǊΦ 

mobilne naprave; 

¶ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧŀ ǳőƴŜ ǳǊŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ ƪƛ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ǊŀȊƭƛőƴŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴŜ 

¶ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ŘŜƭ ǳőƴŜ ǎƴƻǾƛ Ȋŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜΣ Ȋŀ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜΣ 

za preverjanje informacij in vsebine preko aplikacij ali spleta na 

ǳőŜƴőŜǾŜƳ ƳƻōƛǘŜƭǳ ŀƭƛ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƛƘ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛŎƛ Ǒole; 



 

ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛ Ȋ ƴŀƳŜƴƻƳ ǇƻŘǇƻǊŜ ǳǊŜǎƴƛőŜǾŀƴƧǳ ǳőƴƛƘ ŎƛƭƧŜǾΤ 

¶ ǇǊƛǇǊŀǾŀ ǳőƴƛƘ ǳǊΣ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛ ǘŜǊ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧ Ǿ ŘƛƎƛǘalnem okolju; 

¶ organizacija in upravljanje vsebin, sodelovanja ter interakcij v 

digitalnem okolju; 

¶ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ƻ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻǎǘƛ ƛƴ ǳǎǘǊŜȊƴƻǎǘƛ ƛȊōǊŀƴƛƘ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ 

ǇŜŘŀƎƻǑƪƛƘ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧ ǘŜǊ ƻŘǇǊǘƻ ǇǊƛƭŀƎŀƧŀƴƧŜ ƳŜǘƻŘ ƛƴ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧΤ 

¶ ǇǊŜƛȊƪǳǑŀƴƧŜ ǘŜǊ ǊŀȊǾƻƧ ƴƻǾƛƘ ƻōƭƛƪ ƛƴ ǇŜŘŀƎƻǑƪƛƘ ƳŜǘƻŘ 

ǇƻǳőŜǾŀƴƧŀΣ ƴǇǊΦ ƻōǊƴƧŜƴƻ ǳőŜƴƧŜΦ 

 

¶ ǳőƛǘŜƭƧƛ predmetnega pouka ŜƴƪǊŀǘ ƴŀ ƳŜǎŜŎ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ǳőƴƻ ǳǊƻ 

Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛŎƛ ǑƻƭŜΤ 

¶ ǳőƛǘŜƭƧƛ 5{t-Ƨŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΣ ƪƛ ƧƛƳ ǇǊƛŘŜƧƻ ǇǊŀǾ ǇǊƛ ǳőƴƛƘ 

ǇǊƻōƭŜƳŀǘƛƪŀƘ ŘƻƭƻőŜƴŜƎŀ ǳőŜƴŎŀ όƴǇǊΦ YƻōƛύΤ 

¶ ǇǊŜŘƳŜǘƴƛ ǳőƛǘŜƭƧƛ ƛƴ ǳőƛǘŜƭƧƛ Ǿ ŘǊǳƎƛ ǘǊƛŀŘƛ pri tematiki, ki to 

ŘƻǇǳǑőŀΣ ǳǇƻǊŀōƛƧƻ ƳŜǘƻŘƻ ƻōǊƴƧŜƴŜƎŀ ǳőŜƴƧŀ όǳőŜƴŎŜƳ ƧŜ ǘǊŜōŀ 

Řŀǘƛ ƳƻȌƴƻǎǘΣ Řŀ ǎŜ ƴŀ ǳǊƻ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛŎƛΣ ƴǇǊΦ Ǉƻ 

pouku) in/ali medpredmetnega povezovanja.  

 

 

¦29b9/Υ Raba digitalnih tehnologij za spodbujanje aktivnega in ustvarjalnega sodelovanja pri pouku 

 

6.1/6.3 ±ƻŘŜƴƧŜ ƛƴ ǇƻŘǇƻǊŀ ǳőŜƴŎŜƳ ǇǊƛ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƴƧǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ ς Informacijska in medijska pismenost in izdelovanje digitalnih vsebin 

Dejavnosti: Konkretno: 

±ƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜ ǳőƴƛƘ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛΣ ƴŀƭƻƎ ǘŜǊ ǾǊŜŘƴƻǎǘŜƴƧŀΣ ƪƛ ǳőŜƴŎŜ 

spodbujajo in zavezujejo k: 

¶ ƛȊǊŀȌŀƴƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧǎƪƛƘ ǇƻǘǊŜōΤ ƛǎƪŀƴƧǳ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧ ǘŜǊ 

vsebin v digitalnih okoljih; dostopu do njih in upravljanju z njimi; 

¶ prilagajanju strategij iskanja na podlagi kakovosti pridobljenih 

informacij; 

¶ ŀƴŀƭƛȊƛΣ ǇǊƛƳŜǊƧŀǾƛ ǘŜǊ ƪǊƛǘƛőƴŜƳǳ ǾǊŜŘƴƻǘŜƴƧǳ ǾŜǊƻŘƻǎǘƻƧƴƻǎǘƛ ƛƴ 

zanesljivosti virov podatkov, informacij ter digitalnih vsebin; 

¶ organiziranju, shranjevanju ter priklicu podatkov, informacij in 

vsebin v digitalnih okoljih; 

¶ organiziranju in obdelavi informacij v strukturiranem okolju; 

¶ ƛȊŘŜƭƻǾŀƴƧǳ ƛƴ ǳǊŜƧŀƴƧǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǾǎŜōƛƴ Ǿ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƻōƭƛƪŀƘΤ 

¶ ƛȊǊŀȌŀƴƧǳ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧΤ  

¶ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ŘŜƭ ǳőƴŜ ǎƴƻǾƛ Ȋŀ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜ preko spleta na 

ǳőŜƴőŜǾŜƳ ƳƻōƛǘŜƭǳ ŀƭƛ ƴŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƛƘ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛŎƛ ǑƻƭŜΤ 

¶ ǳőƛǘŜƭƧƛ ǇǊŜŘƳŜǘƴŜƎŀ Ǉƻǳƪŀ ŜƴƪǊŀǘ ƴŀ ƳŜǎŜŎ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ǳőƴƻ ǳǊƻ 

Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛŎƛ ǑƻƭŜΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ǎŜ ǳőŜƴŎƛ ǳőƛƧƻ ŘŜƭŀǘƛ Ȋ ŘƻƭƻőŜƴƛƳ 

programom ali aplikacijo; 

¶ ǳőƛǘŜƭƧŜǾ ǇƻǳŘŀǊŜƪ ƴŀƧ ōƻ ƴŀ ǘŜƳΣ Řŀ ǳőŜƴŎƛ ƪǊƛǘƛőƴƻ ǇǊŜǎƻŘƛƧƻΣ ŀƭƛ 

je podatek verjeten, zanesljiv; 

¶ ǳőŜƴŎƛ ǎǾƻƧŜ ŘƻƳŀőŜ ƴŀƭƻƎŜ ƛƴ ŘǊǳƎŜ ƛȊŘŜƭƪŜ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ 

ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾ ƛƴ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧΦ 



 

¶ ǇƻǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧǳΣ ŘƻŘŜƭŀǾƛ ƛȊōƻƭƧǑŀǾƛ ǘŜǊ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƴƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧ ƛƴ 

ǾǎŜōƛƴ Ǿ ƻōǎǘƻƧŜőƛ ǎƪlop znanja; 

¶ izdelovanju novih, edinstvenih ter pomembnih vsebin za 

izgradnjo znanja.  
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6.4. ±ƻŘŜƴƧŜ ƛƴ ǇƻŘǇƻǊŀ ǳőŜƴŎŜƳ ǇǊƛ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƴƧǳ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎ ς Odgovorna raba 

Dejavnosti: Konkretno: 

±ȊōǳƧŀƴƧŜ ǇƻȊƛǘƛǾƴŜƎŀ ƻŘƴƻǎŀ Řƻ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧ ǇǊƛ ǳőŜƴŎƛƘ ǘŜǊ 

ǎǇƻŘōǳƧŀƴƧŜ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭƴŜ ƛƴ ƻŘƎƻǾƻǊƴŜ ǊŀōŜΦ ¢ƻ ǇƻƳŜƴƛ ƻǇƻƭƴƻƳƻőƛǘƛ 

ǳőŜƴŎŜ ȊŀΥ  

¶ ǊŀȊǳƳŜǾŀƴƧŜ ǘǾŜƎŀƴƧ ƛƴ ƎǊƻȌŜƴƧ Ǿ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƻƪƻƭƧƛƘΤ 

¶ razumevnaje ukrepov za zagotavljanje varnosti in ȊŀǑőƛǘŜΤ 

¶ ȊŀǑőƛǘƻ ƻǎŜōƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƛƴ ȊŀǎŜōƴƻǎǘƛ Ǿ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƻƪƻƭƧƛƘΤ 

¶ ǊŀȊǳƳŜǾŀƴƧŜ ƴŀőƛƴŀΣ ƪŀƪƻ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ƛƴ ŘŜƭƛǘƛ ƻǎŜōƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ǘŜǊ 

ƘƪǊŀǘƛ ȊŀǑőƛǘƛǘƛ ǎŜōŜ ƛƴ ŘǊǳƎŜ ǇǊŜŘ ǑƪƻŘƻΤ 

¶ ǇǊŜǇǊŜőŜǾŀƴƧŜ ȊŘǊŀǾǎǘǾŜƴƛƘ ǘǾŜƎŀƴƧŜ ǘŜǊ ƻƎǊƻȌŀƴƧŜ ŦƛȊƛőƴŜƎŀ ƛƴ 

ǇǎƛƘƛőƴŜƎŀ ȊŘǊŀǾja pri rabi digitalnih tehnologij; 

¶ ȊŀǑőƛǘƻ ǎŜōŜ ƛƴ ŘǊǳƎƛƘ ǇǊŜŘ ƳƻǊŜōƛǘƴƛƳƛ ƴŜǾŀǊƴƻǎǘƳƛ Ǿ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ 

okoljih (npr. spletno nasilje); 

¶ ȊŀǾŜŘŀƴƧŜ ǾƭƻƎŜ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧ Ȋŀ ŘƻōǊƻ ǇƻőǳǘƧŜ Ǿ ŘǊǳȌōƛ 

ǘŜǊ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜ Ǿ ŘǊǳȌōƻΤ 

¶ zavedanje vpliva digitalnih tehnologij in njihove rabe na okolje. 

¢ŀƪƻƧǑƴƧŜ ƛƴ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ ƻŘȊƛǾŀƴƧŜ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳ ƻƎǊƻȌŀƴƧŀ ŘƻōǊŜƎŀ ǇƻőǳǘƧŀ 

ǳőŜƴŎŜǾ Ǿ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƻƪƻƭƧƛƘ όƴǇǊΦ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳ ǎǇƭŜǘƴŜƎŀ ƴŀǎƛƭƧŀύΦ  

¶ izvedba delavnic s strani zunanjih izvajalcev; 

¶ ogled filmov, ki naslavljajo ǇǊƻōƭŜƳŀǘƛƪƻ ǎƻŎƛŀƭƴƛƘ ƻƳǊŜȌƛƧΣ 

spletne varnosti in spletnega nasilja (npr. Gajin svet 2, Ujete v 

ƳŜŘƳǊŜȌƧǳ ς ǎƪǊŀƧǑŀƴŀ ǾŜǊȊƛƧŀύΣ ǇƻƎƻǾƻǊ ƻ ƴƧƛƘΣ ǘŜƳŀǘǎƪŜ 

delavnice; 

¶ ǾŜő ǇƻǳŘŀǊƪŀ ƻ ǎǇƭŜǘƴƛ ǾŀǊƴƻǎǘƛ ƛƴ ǎǇƭŜǘƴŜƳ ƴŀǎƛƭƧǳ ƴŀ ǊŀȊǊŜŘƴƛƘ 

urah.  

Opis digitalnih kompetenc v bolj strnjeni/ skicirani obliki najdemo v tabeli aktivnosti (priloga 2).  



 

tǊŀǾƛƭŀ ǑƻƭǎƪŜƎŀ ǊŜŘŀ ǎ ǇƻŘǊƻőƧŀ ǳǇƻǊŀōŜ LY¢ ƻǇǊŜƳŜ (tudi BYOD) 
 
± ǇǊŀǾƛƭƛƘ ǑƻƭǎƪŜƎŀ ǊŜŘŀ ƧŜ Ȋŀ ǳőŜƴŎŜ ŘƻƭƻőŜƴƻ ƻōƴŀǑŀƴƧŜ ǇǊƛ ǳǇƻǊŀōƛ LY¢ ƴŀǇǊŀǾΦ 

ϊ ± Ǒƻƭƛ ƧŜ ŘƻǾƻƭƧŜƴŀ ǳǇƻǊŀōŀ ƳƻōƛƭƴƛƘ ǘŜƭŜŦƻƴƻǾ ƛƴ ǘŀōƭƛőƴƛƘ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƻǾ Ȋŀ ƴŀƳŜƴŜ Ǉƻǳƪŀ Ǿ ŘƻƎƻǾƻǊǳ ƛƴ Ȋ ŘƻǾƻƭƧŜƴƧŜƳ ǳőƛǘŜƭƧŀΦ 

ϊ Prepovedana je uporaba mobilnih naprav za druge potrebe, kot je npr.: igranje in komuniciranje z drugimi, dovoljeno le s soglasjem ǳőƛǘŜƭƧŀΦ 

ϊ {ǘǊƻƎƻ ǇǊŜǇƻǾŜŘŀƴƻ ƧŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛǊŀƴƧŜ ƛƴ ǎƴŜƳŀƴƧŜ ǎƻǑƻƭŎŜǾΣ ŘǊǳƎƛƘ ǳőŜƴŎŜǾΣ ǳőƛǘŜƭƧŜǾ ƛƴ ŘǊǳƎih ȊŀǇƻǎƭŜƴƛƘ ƴŀ Ǒƻƭƛ brez njihovega soglasja. 

ϊ {ǘǊƻƎƻ ǇǊŜǇƻǾŜŘŀƴƻ ƧŜ ƻōƧŀǾƭƧŀƴƧŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧ ƛƴ ǾƛŘŜƻ ǇƻǎƴŜǘƪƻǾ ƴŀ ǎǇƭŜǘǳ ōǊŜȊ ǎƻƎƭŀǎƧŀ ǳőŜƴŎŜǾ ǑƻƭŜ ƛƴ ȊŀǇƻǎƭŜƴƛƘ Ǿ ǑƻƭƛΦ 

ϊ ½ŀ ƴǳƧƴŀ ǎǇƻǊƻőƛƭŀ ƧŜ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ǘŜƭŜŦƻƴ Ǿ ǘŀƧƴƛǑǘǾǳΦ 

ϊ ½ŀ ƳƻōƛƭƴŜ ƴŀǇǊŀǾŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ǳőŜƴŎƛ ǇǊƛƴŀǑŀƧƻ Ǿ ǑƻƭƻΣ ƻŘƎƻǾŀǊƧŀƧƻ ǎŀƳƛΦ 

ϊ ± ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛ ǳőƛƭƴƛŎƛ ƴƛ ŘƻǾƻƭƧŜƴŀ ǳǇƻǊŀōŀ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜ ƻǇǊŜƳŜ ōǊŜȊ ǎƻƎƭŀǎƧŀ ǳőƛǘŜƭƧa (igranje igric in podobne vsebine, ki niso namenjene pouku). 

2Ŝ ǳőŜƴŜŎ ƴŜ ǎǇƻǑǘǳƧŜ ǇǊŀǾƛƭ, zapisanih v 3. in 4. ŀƭƛƴŜƧƛ ǘŜƎŀ őƭŜƴŀΣ ǎŜ ǘŀ ƪǊǑƛǘŜǾ ƻōǊŀǾƴŀǾŀ ƪƻǘ ǘŜȌƧŀ ƪǊǑƛǘŜǾ ǘŜƘ ǇǊŀǾƛƭΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Smernice za uporabo zaslonov pri mladostnikih 

½ŀǊŀŘƛ ǾǎŜ ǾŜőƧŜ ǳǇƻǊŀōŜ ǘŜƭŜŦƻƴƻǾ ƛƴ ǘŀōƭƛŎ Ǿ ŘƻƳŀőŜƳ ƻƪƻƭƧǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƴŀ ǊƻŘƛǘŜƭƧǎƪƛƘ ǎŜǎǘŀƴƪƛƘ ƛƴ ƴŀ Ǒƻƭǎƪƛ ǎǇƭŜǘƴƛ ǎǘǊŀƴƛ ƻǇƻȊŀǊƧŀǘƛ ƴŀ ǘƻ ǇǊƻōƭematiko. 

Za ta namen je Sekcija za primarno pediatrijo izdala zbornik Smernice za uporabo zaslonov pri otrocih in mladostnikih (7).  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Slika 7: Stran iz Smernic za uporabo zaslonov (7) 

https://www.zdravniskazbornica.si/docs/default-source/novice-dokumenti/uporaba-zaslonov_smernice_za-splet_strani-zaporedno_končna.pdf?sfvrsn=dfb83436_2























