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Digitalna pismenost

Digitalna pismenost obsega vrsto znanj, spretnosti in vedenj na zelo razli¢nih ravneh, saj to temeljno zmoZnost intenzivno pridobivamo in Sirimo v zelo
hitro spreminjajoci in razvijajoci se digitalni pokrajini.

e Digitalna pismenost je temeljna zmoZnost posameznika, da uporablja in deluje v digitalnem svetu.

e Digitalna pismenost je zmozZnost varne in kriticne uporabe tehnologij informacijske druzbe na razlicnih podrocjih: pri delu, v prostem casu in za
sporazumevanje z drugimi. Klju¢ni sestavni del te zmoznosti je digitalna kompetenca.

e Digitalna pismenost zajema kriticno in varno uporabo digitalne tehnologije pri delu, za osebne potrebe v prostem ¢asu ter pri sporazumevanju. Pri tem
je temeljno racunalnisko znanje, kot je uporaba racunalnika za iskanje, ocenjevanje, shranjevanje, proizvodnjo, predstavitev in izmenjavo informacij
ter za sporazumevanje in sodelovanje v skupnih omrezjih na internetu, zgolj podlaga, ki omogoca spoznavanje drugih, hitro razvijajocih se digitalnih
orodij.

e Digitalna pismenost v vsakodnevnem Zivljenju pomeni, da posameznik na primer zna svojemu otroku namestiti ustrezno igrico na tablici, lepe posnetke
s potovanja deliti svojim prijateljem, nima tezav pri nakupovanju v e-trgovini, obvlada e-bancnistvo.

e Digitalno pismen posameznik pozna in uporablja digitalne aparature in pripomocke, kot so na primer ra¢unalniki, pametni telefoni in spletna orodja,
ter jih zna med seboj povezovati in posodabljati, in sicer za svoje osebne potrebe, hkrati pa je dovolj spreten, da lahko s tem znanjem in spretnostmi
brez teZav opravlja svoje delo. Z uporabo digitalne tehnologije is€e in upravlja najrazli¢énejSe informacije, na vec¢ nacinov komunicira in izvaja razlicna
opravila. Obvladuje razlicne mobilne in ra¢unalniske aplikacije. Zna izbrati pravo pot za dosego cilja in lo¢i med resni¢nim in virtualnim. Razume
zakonitosti digitalnega socialnega okolja in se znajde v njem.

e Digitalno pismen posameznik se posveca presoji, katere informacije so tehtnejSe od drugih, in tudi kaj o sebi objavlja v svetovnem spletu. Opredeljuje
se do vprasanj glede uporabe umetne inteligence, dosedanjega razvoja, pricakovanj in razvoja v prihodnosti ter ohranja zdrav odnos do digitalnega
sveta. Digitalno pismen posameznik zna prepoznavati pasti spletnih prevarantov, ki skusajo pridobiti podatke ali finanéno korist od posameznikov ali
podjetij.

Povzeto po (1, 2).


https://www.hrusevec.si/f/docs/Digitalna-strategija-sole/Digitalna-strategija-sole-Izvedbeni-nacrt-za-razvijanje-digital_1.pdf
https://pismenost.acs.si/wp-content/uploads/2018/09/Digitalna-pismenost-e-verzija.pdf

Digitalne kompetence

Za normalno Zivjenje posameznika v 21. stoletju je potrebno kar nekaj zmoZnosti oz. vescin, ki se med seboj mocno povezujejo in prepletajo. Digitalna
kompetenca je ena izmed 8 kompetenc, ki so klju¢nega pomena za osebno izpolnitev, zdrav in trajnosten nacin Zivljenja, zaposljivost, aktivno drzavljanstvo in
socialno vklju¢enost. Ce vzamemo za primer povezljivost in prepletenost digitalne kompetence s pismenostjo hitro ugotovimo, da je slednja potrebna ne samo
za branje s papirja, ampak tudi z zaslona. Konkretneje, kompetenca pismenosti npr. vsebuje “zmoznosti razlikovanja in uporabe razli¢nih vrst virov, iskanja,
zbiranja in obdelave informacij.” Glede na to, da je splet postal velik vir informacij, lahko podobne kompetence pri¢akujemo tudi na digitalnem podrocju.

znanstvena,
tehnoloska in
matemati¢na
kompetenca

digitalna jezikovno
kompetenca sporazumevanje

klju¢ne

kompetence

kulturna zavest in
izrazanje

samoiniciatinost
in podjetnost

Slika 1: Klju¢ne kompetence za vseZivljenjsko ucenje, ki se med seboj mocno povezujejo (po 3)


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

“Digitalne kompetence vklju€ujejo samozavestno, kriticno in odgovorno rabo [...] digitalne tehnologije za ucenje, delo in sodelovanje v druzbi. Vkljucujejo

informacijsko in podatkovno pismenost, ustvarjanje digitalnih vsebin (vklju¢no s programiranjem), varnost (vklju¢no z zdravim nacinom uporabe ter

kompetencami, vezanimi na spletno varnost), vprasanja v zvezi z intelektualno lastnino, reSevanje problemov in kriticno misljenje.” (3)

Ucitelji in ostali strokovni delavci Sole smo vzor vsem naslednjim generacijam, zato moramo razviti digitalne competence, ki jih vsi potrebujemo za aktivno

vklju€evanje v druzbo. Te kompetence so v Okviru digitalnih kompetenc za drZavljane (DigComp 2.2, 3) razdeljene na 5 sklopov: informacijska in podatkovna

pismenost, komunikacija in sodelovanje, ustvarjanje digitalnih vsebin, varnost ter resevanje problemov (glej Sliko 2).

Informacijska in
podatkovna pismenost

Oblikovati potrebo po informaciji,
locirati in poiskati digitalne
podatke,informacije in vsebine.
Presojati zanesljivost vira in
vsebine.

Shraniti, uporabljati in
organizirati digitalne podatke,
informacije in vsebine.

Komunikacija in sodelovanje

Se povezavati, komunicirati
in sodelovati preko digitalne
tehnologije medtem ko
se zavedas kulturnih in
generacijskih razlik.
Sodelovati v druzbi preko javnih
in privatnih digitalnih servisov,
in digitalnih okolij za namen
aktivnega drzavljanstva.
Voditi svojo prisotnost na spletu,
digitalno identiteto in ugled.

®
L

Ustvarjanje digitalnih vsebin

Izdelati in urediti digitalno vsebino.
Izboljsati in vkljuciti informacijo
in vsebino v obstojeco znanje
ter razumeti avtorske pravice
in licence, ki veljajo za
digitalne podatke,
informacije in vsebine.
Vedeti, kako podati zaporedje

razumljivih navodil racunalniskemu

sistemu.

Slika 2: Pet sklopov digitalnih kompetenc iz Okvira digitalnih kompetenc za drzavljane (po 3 in 4)

Varnost

Varovati napravo, vsebino,
osebne podatke in zasebnost
v digitalnem okolju.

Varovati zdravije, tako fizi¢no

kot psihicno, in se zavedati,

kaksen vpliv imajo digitalne
tehologije na vsesplosno dobrobit
¢loveka in njegovo vkljucenost v

druzbo.
Se zavedati vpliva digitalne

tehnologije in njene rabe na okolje.

ReSevanje problemov

Identificirati potrebe in probleme,
reSevati konceptualne probleme
in problemske situacije v
digitalnih okoljih.
Uporabiti digitalna orodja za
izboljsave in inovacije v
procesih in produktih.

Se stalno izobrazevati o
digitalnih novostih.


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://www.zrss.si/pdf/digcomp-2-1-okvir-digitalnih-kompetenc.pdf

Vse te kompetence naj bi ucitelji pridobili in uporabljali tako na osnovni kot strokovni ravni. Poleg tega pa imamo ucitelji seveda Se pomembnejSo viogo —
ucencem predajamo znanje, tj. smo ucitelji. To pomeni, da potrebujemo specificne digitalne kompetence, ki nam omogocajo ucinkovito rabo digitalnih
tehnologij pri poucevanju, hkrati pa moramo znati pri tem aktivno vkljucevati u¢ence in s tem tudi njih pripraviti na Zivljenje v svetu digitalnih tehnologij. Ucitelji
in drugi strokovni delavci Sol imamo na voljo Evropski okvir digitalnih kompetenz izobraZevalcev (DigCompEdu, 5), v katerem najdemo 6 podrocij:

1. Poklicno delovanje

2. Digitalni viri
3. Poucevanje in ucenje
4. Vrednotenje
5. Opolnomocenje u¢encev
6. Vodenje in podpora uc¢encem pri pridobivanju digitalnih kompetenc.
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Slika 3: Podrocja in obseg okvirja DigCompEdu (5)


https://www.zrss.si/pdf/digcompedu.pdf
https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/
https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/
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Slika 4: Kompetence DigCompEdu in njihove povezave (5)
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https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/

Dosedanje delo z digitalno tehnologijo na Soli

Inovativna u¢na okolja
Kadar govorimo o u¢nih okoljih, smo osredotoceni na dinamiko in odnose med Stirimi dimenzijami:
e ucenec (kdo?),
e ucitelji in drugi strokovnjaki (s kom?),
e vsebina (kaj se ucijo?),
e oprema in tehnologija (kje, s ¢im?).

Inovativna uc€na okolja (IUO) predstavljajo kontekst, znotraj katerega se odvija ucenje v najsirSem smislu in povezujejo ucence, vsebine, uclitelje, vire,
organizacijo in pedagogiko. Vkljucevanje individualizacije in personalizacije u¢nega procesa omogoca enakopravnejSe vkljuCevanje vseh ucencev v ucni
process. IUO, podprta z IKT, omogocajo implementacijo pedagogike, pri kateri lahko mobilne naprave uporabljamo v podporo mnogim razli¢nim u¢nim
strategijam; uvajajo elemente formativnega spremljanja; upostevajo razvijanje novih kompetenc, ki jih u¢enci prodobijo pri uéenju s tehnologijo; ucenje v
Casu in prostoru razsirjajo izven ucilnice. Tako vsak uc¢enec pri pouku smiselno uporablja svojo napravo (telefon, tablico, prenosnik), s pomocjo katere
dosega zastavljene cilje.

Inovativni pouk
Inovativni pouk je proces, ki temelji na:
e ustvarjanju ucnih priloZnosti, ki postavljajo u¢ence v aktivno vlogo in s tem v sredis¢e u¢nega procesa;
e razvijanju kompetenc, pomembnih za Zivljenje in delo v 21. stoletju;
e smiselni in u¢inkoviti rabi tehnologije, kar ucitelja postavi v vlogo organizatorja in mentorja, ki u¢enje prepusti u¢encem.

Uvajanje inovativnega pouka prispeva k izboljSanemu odnosu uéencev do Sole, pouka in znanja. V uenca usmerjen pouk omogoca njihovo sodelovanje pri
nacrtovanju sebi lastnih ciljev, skupnem postavljanju kriterijev, izbiri u¢ne potiin s tem spodbuja prevzemanje odgovornosti za lastno znanje.

Aktivnost ucencev znotraj pouka (raziskovanje, razprave, argumentiranje, reSevanje problemov, ustvarjanje) je pomembna za uspesen izobraZevalni proces.
Cilj takega ucenija je razvijati kriticno misljenje u€enca in njegove sposobnosti za sooblikovanje druzbe. Prav tako je pomembno, da uéenci sodelujejo in delijo
odgovornost za celoten proces od nacrtovanja do rezultatov. Ucenci se tako ucijo vec in bolje, kadar so aktivnho udeleZeni v proces, prejmejo razumljivo in
pravocasno povratno informacijo ter se ucijo sodelovalno.



Za uvajanje inovativnega pouka je pomembna usmerjenost k inovacijam, ki terjajo nove pristope in oblike in ne vracanja v udobno obmocje preizkusenega in

preverjenega. Pri tem se osredoto¢amo predvsem na refleksijo, tj. razmisljanja, dozivljanja in ravnanja v profesionalnih situacijah, tako ob konkretnih dogodkih

v razredu, kot refleksija splosne filozofije in predpostavk, ki so v temelju ravnanja ucitelja. Na ta nacin ucitelji ozaves¢ajo svoje ravnanje, ga vrednotijo ter po

potrebi spreminjajo oz. nadgrajujejo.

Smernice za uvajanje IKT v pouk

Smernice za uvajanje IKT v pouk je pripravil ZRSS. Navezujejo se na uéne nacrte in vsebujejo didakti¢éne napotke za uporabo IKT pri posameznem predmetu,

predloge moznih dejavnosti ucencev z smiselno rabo IKT ter seznam obstojecih e-gradiv in e-storitev. Smernice (6), ki nam pridejo prav so:

Anglescina

Biologija

Drzavljanska kultura in etika
Fizika

Geografija

Glasbena umetnost
Kemija

Likovna umetnost
Matematika
Naravoslovje
Razredni pouk
Slovens¢ina

Sport

Tehnika in tehnologija

Zgodovina

Povzeto po (1).


https://www.inovativna-sola.si/smernice-za-uvajanje-ikt/
https://www.hrusevec.si/Digitalna-strategija-sole

Izvedbeni kurikul

lzvedbeni kurikuli so pomemben del naértovanja uvajanja inovativnih uénih okolij podprtih z IKT. Gre za nacrtovanje na nivoju oddelka, kjer se uditelji
dogovorijo, pri katerih predmetih bodo uéenci razvijali posamezne kompetence in s katerimi aktivnostmi. Pomembna je tudi casovna komponenta usklajevanja,
saj se (vsaj v zacetku) pogosto zgodi, da je uvajanje tehnologije le dodatek k tradicionalni izvedbi pouka, kar pomeni dodatno obremenitev tako za ucitelje kot
za ucence predvsem v dolocenih obdobjih (npr. december, junij,..).

Izvedbeni kurikul je Ziv dokument, ki sluzi tudi kot osnova medpredmetnemu oziroma kurikularnemu povezovanju, ne glede na izbrani povezovalni element
(vsebina, koncept, kompetenca, u¢na dejavnost, didakti¢cna metoda, miselna vescina,..).

Izvajanje kurikula na Soli

Na razredni stopnji izvajamo pouk ra¢unalniStva v 2-urnih blokih mesecno. Ucenci se naucijo osnov uporabe dela z racunalniki in programov za risanje in urejanje
slik, zvoka, predstavitev ter programiranja. U¢ijo se tudi iskanja informacij, slik in videov na spletu ter njegove varne rabe.

V tretjem triletju se ucenci pri likovni umetnosti spoznajo z urejanjem slik in videa.

Izvedba pouka, podprtega s tehnologijo zahteva temeljit premislek. To pomeni, da pri izbiri raunalniskega programa ali aplikacije dobro vemo, kaj zelimo z
aktivnostjo doseci in katere cilje zasledujemo. V oporo nam je lahko tabela kriterijev za vrednotenje aplikacij (priloga 1).

Slika 5: Na razredni stopnji imajo u¢enci mesec¢no 2 uri racunalnistva (5).


https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/

Na daljavo razvijamo in izvajamo naslednja usposabljanja

1. Uporaba videokonferenénega sistema Teams

2. Uvajanje inovativnih uénih okolij podprtih z IKT

Razvijamo in izvajamo naslednja usposabljanja prenasalcev:

Didakti¢na raba e-storitev (Kahoot, Padlet)
Uporaba Moodla v vlogi uporabnika in ucitelja
Postavljanje kriterijev v povezavi z naprednimi oblikami vrednotenja oz. podajanja povratne informacije

Pisanje znanstvenih in strokovnih ¢lankov

v oA N Re

Didakti¢na raba e-ucbenikov

Razvojne institucije in Sole so razvile in izvajajo naslednja usposabljanja:

1. Elementi formativnega spremljanja (ZRSS)

2. Digitalne kompetence in sodobni pouk (FNM)

S kolegialnim mreZenjem vpeljujemo sodobne oblike poucevanja z interaktivnimi zasloni

V Soli nakupujemo interaktivne zaslone, s katerimi nadomes$¢amo interaktivne table in navadne projektorje. Namen tega je, da ucenci lahko na aktiven
nacin spremljajo interaktivna gradiva in se s tem tudi navajajo na ucenje s sodobnimi tehnologijami.



Izbira razvojnih prioritet

V projektu se pri izbiri razvojnih prioritet naslanjamo predvsem na Evropski okvir digitalnih kompetenc izobraZevalcev (DigCompEdu, 5), medtem ko se pri
razvijanju digitalnih kompetenc nujno obra¢amo tudi na Okvir digitalnih kompetenc drZavljanov (DigComp 2.2., 3).

Ucitelji: Stalen profesionalni razvoj

Stalen razvoj digitalnih kompetenc, vklju¢no z medsebojnim ucenjem
Nacrtovanje in vpeljava digitalnih naprav in virov v proces poucevanja

Ucenci: Aktivno vkljucevanje, odgovorna raba in digitalno komuniciranje

Raba digitalnih tehnologij za spodbujanje aktivnega in ustvarjalnega sodelovanja pri pouku
Odgovorno in varno vedenje na spletu in digitalnih napravah

(l 4
>

Ll

Slika 6: Stalen razvoj digitalnih kompetenc uciteljev ter aktivno vkljucevanje ucencev (5)


https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://www.zrss.si/digitalna_bralnica/digcompedu-evropski-okvir-digitalnih-kompetenc-izobrazevalcev/

Opis digitalnih kompetenc

UCITELJ: Stalen razvoj digitalnih kompetenc, vkljuéno z medsebojnim uéenjem

1.3. Poklicno delovanje — reflektivna praksa

Dejavnosti:

Konkretno:

kriti¢no razmisljanje o lastni digitalni in pedagoski praksi,
prepoznavanje Sibkih podrocij in iskanje mozZnosti za
profesionalno rast,

iskanje pomodi za izboljsanje lastne digitalne in pedagoske
prakse,

iskanje izobraZevanja po lastni meri ter izrabljanje priloZnosti za
nenehno profesionalno rast,

stalna Siritev in izboljSanje lastnega nabora digitalnih pedagoskih
praks,

pomo¢ drugim pri razvoju njihovih digitalnih pedagoskih
kompetenc.

vsi strokovni delavci se udeleZijo seminarja na temo varnosti na
spletu in napravah ter digitalni identiteti;

vsak posameznih premisli, na katerem podrocju bi se lahko
izboljsal in prosi za pomoc sodelavca, predlaga skupno delavnico
na izbrano temo ali se udelezi drugih usposabljanj;

strokovni sodelavci si med seboj pomagamo individualno;

v primeru, da ima vec uciteljev dolocen problem ali si Zeli
dolocenega znanja, se izvede skupna delavnica v raunalnici Sole;
motivacija: vsak ucitelj oz strokovni delavec se Se v tem letu nauci
uporabe vsaj enega (zanj) novega programa ali aplikacije.

UCITEU: Naértovanje in vpeljava digitalnih naprav in virov v proces pouéevanja

3.1 Poucevanje in ucenje — poucevanje

Dejavnosti:

Konkretno:

raba tehnologij med poukom kot podpora poucevaniju, npr.
mobilne naprave;
organizacija ucne ure na nacin ki povezuje razli¢ne digitalne

ucitelji pripravijo del u¢ne snovi za ponavljanje, za raziskovanje,
za preverjanje informacij in vsebine preko aplikacij ali spleta na
uc¢encevem mobitelu ali na racunalnikih v racunalnici Sole;




dejavnosti z namenom podpore uresni¢evanju ucnih ciljev;
e priprava ucnih ur, dejavnosti ter interakcij v digitalnem okolju;
e organizacija in upravljanje vsebin, sodelovanja ter interakcij v
digitalnem okolju;
e razmisljanje o ucinkovitosti in ustreznosti izbranih digitalnih
pedagoskih strategij ter odprto prilagajanje metod in strategij;
e preizkusanje ter razvoj novih oblik in pedagoskih metod
poucevanja, npr. obrnjeno ucenje.

ucitelji predmetnega pouka enkrat na mesec pripravijo u¢no uro
v racunalnici Sole;

ucitelji DSP-ja uporabljajo aplikacije, ki jim pridejo prav pri u¢nih
problematikah dolo¢enega ucenca (npr. Kobi);

predmetni ucitelji in ucitelji v drugi triadi pri tematiki, ki to
dopusca, uporabijo metodo obrnjenega ucenja (uCencem je treba
dati moznost, da se na uro pripravijo v racunalnici, npr. po
pouku) in/ali medpredmetnega povezovanja.

UCENEC: Raba digitalnih tehnologij za spodbujanje aktivnega in ustvarjalnega sodelovanja pri pouku

6.1/6.3 Vodenje in podpora u¢encem pri pridobivanju digitalnih kompetenc — Informacijska in medijska pismenost in izdelovanje digitalnih vsebin

Dejavnosti:

Konkretno:

Vklju¢evanje uc¢nih dejavnosti, nalog ter vrednostenja, ki u¢ence
spodbujajo in zavezujejo k:
e izrazanju informacijskih potreb; iskanju podatkov, informacij ter
vsebin v digitalnih okoljih; dostopu do njih in upravljanju z njimi;
e prilagajanju strategij iskanja na podlagi kakovosti pridobljenih
informacij;
e analizi, primerjavi ter kritichemu vrednotenju verodostojnosti in
zanesljivosti virov podatkov, informacij ter digitalnih vsebin;
e organiziranju, shranjevanju ter priklicu podatkov, informacij in
vsebin v digitalnih okoljih;
e organiziranju in obdelavi informacij v strukturiranem okolju;
e izdelovanju in urejanju digitalnih vsebin v razli¢nih oblikah;

e izrazanju s pomocjo digitalnih tehnologij;

ucitelji pripravijo del u¢ne snovi za raziskovanje preko spleta na
ucencevem mobitelu ali na ra¢unalnikih v racunalnici Sole;

ucitelji predmetnega pouka enkrat na mesec pripravijo u¢no uro
v racunalnici Sole, pri cemer se ucenci ucijo delati z dolo¢enim
programom ali aplikacijo;

uciteljev poudarek naj bo na tem, da ucenci kriticno presodijo, ali
je podatek verjeten, zanesljiv;

ucenci svoje domace naloge in druge izdelke pripravijo s pomocjo
racunalniskih programov in aplikacij.




e poustvarjanju, dodelavi izboljsavi ter vklju¢evanju informacij in
vsebin v obstojeci sklop znanja;
e izdelovanju novih, edinstvenih ter pomembnih vsebin za

izgradnjo znanja.

UCENEC: Odgovorno in varno vedenje na spletu in digitalnih napravah

6.4. Vodenje in podpora uc¢encem pri pridobivanju digitalnih kompetenc — Odgovorna raba

Dejavnosti:

Konkretno:

Vzbujanje pozitivhega odnosa do digitalnih tehnologij pri u¢encih ter
spodbujanje ustvarjalne in odgovorne rabe. To pomeni opolnomoditi
ucence za:
e razumevanje tveganj in groZenj v digitalnih okoljih;
e razumevnaje ukrepov za zagotavljanje varnosti in zascite;
e zascito osebnih podatkov in zasebnosti v digitalnih okoljih;
e razumevanje nacina, kako uporabiti in deliti osebne podatke ter
hkrati zas¢ititi sebe in druge pred skodo;
e preprecevanje zdravstvenih tveganje ter ogrozanje fizicnega in
psihi¢nega zdravja pri rabi digitalnih tehnologij;
e zaslito sebe in drugih pred morebitnimi nevarnostmi v digitalnih
okoljih (npr. spletno nasilje);
e zavedanje vloge digitalnih tehnologij za dobro pocutje v druzbi
ter vkljuevanje v druzbo;
e zavedanje vpliva digitalnih tehnologij in njihove rabe na okolje.

Takoj$nje in uinkovito odzivanje v primeru ogrozanja dobrega pocutja

ucencev v digitalnih okoljih (npr. v primeru spletnega nasilja).

e izvedba delavnic s strani zunanjih izvajalcev;

e ogled filmov, ki naslavljajo problematiko socialnih omrezij,
spletne varnosti in spletnega nasilja (npr. Gajin svet 2, Ujete v
medmreZju — skrajSana verzija), pogovor o njih, tematske
delavnice;

e vec poudarka o spletni varnosti in spletnem nasilju na razrednih
urah.

Opis digitalnih kompetenc v bolj strnjeni/ skicirani obliki najdemo v tabeli aktivnosti (priloga 2).




Pravila Solskega reda s podrocja uporabe IKT opreme (tudi BYOD)

V pravilih Solskega reda je za ucence dolo¢eno obnasanje pri uporabi IKT naprav.
V 30li je dovoljena uporaba mobilnih telefonov in tabli¢nih ra¢unalnikov za namene pouka v dogovoru in z dovoljenjem ucitelja.
Prepovedana je uporaba mobilnih naprav za druge potrebe, kot je npr.: igranje in komuniciranje z drugimi, dovoljeno le s soglasjem ucitelja.
Strogo prepovedano je fotografiranje in snemanje sosolcev, drugih u¢encev, uciteljev in drugih zaposlenih na Soli brez njihovega soglasja.
Strogo prepovedano je objavljanje fotografij in video posnetkov na spletu brez soglasja u¢encev Sole in zaposlenih v Soli.
Za nujna sporocila je na voljo telefon v tajnistvu.
Za mobilne naprave, ki jih uéenci prinasajo v Solo, odgovarjajo sami.
V racunalniski ucilnici ni dovoljena uporaba programske opreme brez soglasja uditelja (igranje igric in podobne vsebine, ki niso namenjene pouku).

Ce udenec ne spostuje pravil, zapisanih v 3. in 4. alineji tega ¢lena, se ta kriitev obravnava kot teZja kriitev teh pravil.



Smernice za uporabo zaslonov pri mladostnikih

Zaradi vse vecje uporabe telefonov in tablic v domacem okolju je potrebno na roditeljskih sestankih in na Solski spletni strani opozarjati na to problematiko.
Za ta namen je Sekcija za primarno pediatrijo izdala zbornik Smernice za uporabo zaslonov pri otrocih in mladostnikih (7).

Metode

pripravila muttidisciplinama skupina strokov-

njakov, ki se pri delu ukvarjamo z otroki in
mladostniki. Gre za prva slovenska nacionalna pri-
porocila za uporabo zaslonov pri otrocih in mla-
dostnikih. Skupina je preucila aktualno znanstveno
literaturo in pregledala smemice iz drugih drzav.

Priporocila so sestavljena na podlagi podat-
kov iz strokovne literature, ki pa so na mnogo
podrogjih nejasni, nasprotujodi, Sibki ali jih celo ni;
na teh mestih je skupina zasnovala priporocila na
podlag sprejetega dogovora strokovnjakov, ki
so sodelovali pri izdelavi priporocil. Gre za podro-
¢je, ki se zelo hitro spreminja, zato bodo smemice
scasoma prilagajane novim dognanjem na tem po-
drodju.

Smernice so namenjene vsem, ki se pri
svojem delu sreujejo z otroki in mlado-
stniki: vzgojiteliem, uciteljem, svetovalnim delav-
cem, socialnim delavcem, psihologom, Klinicnim

S memice je na pobudo primamih pediatrov

N\ OR
< § 3

psihologom, specialnim pedagogom, pediatrom,
logopedom, klini¢nim logopedom, otroskim in mla-
dostniskim psihiatrom, socialnim pedagogom, me-
dicinskim sestram, delovnim terapevtom in drugim.

Glavni namen pripravljenih smernic je poeno-
ten pristop vseh strokovnjakov, vkljucenih v
delo z otroki in mladostniki, k svetovanju star-
Sem glede uporabe zaslonov pri njihovih otrocih in
mladostnikih. Smemice so tudi podlaga za nacrto-
vanje intervencij na tem podrodju.

Zasloni so vse
naprave, ki vsebujejo
zaslon: televizija,
pametni telefoni, tablice,

ra¢unalniki, igralne konzole,
pametne ure in oéala
za navideno ali
razsirjeno
resniénost.

Priporocila za uporabo

Slika 7: Stran iz Smernic za uporabo zaslonov (7)


https://www.zdravniskazbornica.si/docs/default-source/novice-dokumenti/uporaba-zaslonov_smernice_za-splet_strani-zaporedno_končna.pdf?sfvrsn=dfb83436_2
https://www.zdravniskazbornica.si/docs/default-source/novice-dokumenti/uporaba-zaslonov_smernice_za-splet_strani-zaporedno_končna.pdf?sfvrsn=dfb83436_2

Nacionalni program spodbujanja razvoja in uporabe umetne inteligence

Glede na eksponenti razvoj umetne inteligence in vpeljevanje produktov v druzbo, bomo pozorni na tehnicni in psiholo$ko socioloski vidik uporabe Ul v Solskem
prostoru. Sledili bomo smernicam, ki jih uvaja Republika Slovenija v svojih planskih in izvedbenih aktih. V smernicah je Se posebej omenjeno:

“Priprava izobraZevalnih vsebin in primerov uporabe Ul pri razlicnih predmetih in drugih dejavnostih v osnovnih in srednjih Solah (npr. slovenscina, zgodovina,
kemija, biologija, umetnost), s poudarkom na prakticni demonstraciji uporabnosti Ul pri poucevanju vsebin danih predmetov.” (8 in 1)

Umetna inteligenca

Vsakodnevna uporaba in potenciali

Nekaj primerov, kje Ze uporabljamo umetno inteligenco,
in moznosti, ki jih predstavlja

Digitalni osebni y ‘ O Spletno iskanje
asistenti na telefonih  |Sg i o ;
ali osebnih . ) L strojni prevodi

ra¢unalnikih
Kibernetska varnost

Boj proti
dezinformacijam

Optimiziranje izdelkov
in prodajnih poti

Pametno
ogrevanje in
hlajenje
stanovanj

Spletno nakupovanje
in oglasevanje
Internet stvari: Roboti, uporabljeni
povezani sesalniki, Pametno kmetijstvo: v proizvodnji
hladilniki, ure.... namakanje polj, krmljenje Zivali,
roboti za odstranjevanje plevela...

europarl.eu

Slika 8: Umetna inteligenca je zmoznost stroja, da izkazuje ¢loveske lastnosti, kot so misljenje, u¢enje, nacrtovanje in kreativnost (9)


https://www.ds-rs.si/sites/default/files/dokumenti/npai_si_2021-03-10_cistopis_zdsma.pdf
https://www.hrusevec.si/Digitalna-strategija-sole
https://www.europarl.europa.eu/news/sl/headlines/society/20200827STO85804/kaj-je-umetna-inteligenca-in-kako-se-uporablja-v-praksi

Protokol dela na daljavo

V skladu z navodili MIZS in ZRSS za delo na domu na 3oli velja Protokol dela na daljavo za tiste oddelke, ki po navodilu vlade in M1ZS delajo od doma.

Za delo uditelja od doma so izpolnjeni zakonski pogoji, Ce je razglasena epidemija. Takrat lahko delodajalec odredi delo na domu. Pred izdajo odredbe je
potrebno obvestiti inSpektorat za delo in izdati navodila za delo. V primeru, da epidemija ni razglasena, ucenci pa delajo od doma, ucitelji svoje delo opravljajo
na sluzbenem mestu, ¢e z okroznico MIZS ni drugace doloéeno.

Delo na daljavo od 2. In 3. triletje:

Protokol Dostopnost/realizacija

Ucitelji, ki poucujejo ucence od 4. do 9. razreda, delajo z u€enci v spletnih Oblikovanje ucilnic za posamezen predmet in vpis ucencev.
ucilnicah Teams in Moodle in v video konferencnem sistemu Teams. Ucenci

so s Solskimi naslovi vpisani v sistem. Ucilnice so

varovane s prijavo in zaklenjene.

Sodelovanje v udilnici (moZnost vpogleda) za Solsko svetovalno sluzbo in Dodajanje v spletno ucilnico.

ravnatelja.

Pouk poteka po urniku, navodila za delo prejmejo ucenci najkasneje do Vpis zadolzitev, nalog, gradiva za ucence v dogovorjeni kanal.

8.00 zjutraj.

Dolocitev roka in nacina oddaje naloge. Ucenci v sklopu navodil za delo prejmejo rok, do katerega oddajo nalogo

ter nacin oz. prostor kamor nalogo oddajo.

Pri tem upostevamo daljsi rok za oddajo (zaradi dostopnosti ucencev

do IKT).
Povratna informacija uditelja. Ucenec prejme povratno informacijo ucitelja, ce je tako nacrtovano.
Ucitelji oddelka se dogovorijo — uskladijo med seboj o Stevilu aktivnosti Izdelan mreZni plan aktivnosti za oddelek.

(nalog, ocenjevanja) za vse predmete.



Ucitelji izbirajo vsebine (glej digitalizirane u¢ne nacrte), ki so primerne za
delo na daljavo. Ucitelj upoSteva nacela
individualizacije in diferenciacije.

Ucitelji vseh oddelkov, ki delajo na daljavo, se dogovarjajo za termine
srecanj v Zivo preko videokonferenc (upostevanje IKT
opreme ucencev).

Komunikacija s starsi poteka preko e-poste in »Kadrov«.

Delo na daljavo 1. triletje:

Ucitelji prvega triletja komunicirajo z uéenci (starsi) preko ucilnic v Teams
in telefonié¢no. Videokonferenéno okolje je Teams, uéenci so vpisani v
sistem.

Ucilnice so po pric¢etku dela zaklenjene.

Sodelovanje v ucilnici (moZnost vpogleda) za Solsko svetovalno sluzbo in
ravnatelja.

Pouk poteka po urniku, navodila za delo prejmejo ucenci najkasneje do 18.

ure dan pred nacrtovanimi dejavnostmi (zaradi moznosti, da starsi
ucencem pripravijo gradivo).

Dolocitev roka in nacina oddaje naloge.

Prilagojene vsebine, cilji in metode, upostevano nacelo
individualizacje in diferenciacije.

Izdelan mreZni plan srecanj preko videokonference za oddelke, ki delajo
na daljavo.

Komunikacija poteka po presoji ucitelja.

Oblikovanje ucilnic, obvestilo starSem in vpis u¢encev.

Dodajanje v spletno ucilnico.

Vpis zadolzZitev, nalog, gradiva za u¢enca v dogovorjeno ucilnico.

Ucenci v sklopu navodil za delo prejmejo rok, do katerega oddajo nalogo
ter nacin oz. prostor kamor nalogo oddajo.

Pri tem upostevamo daljsi rok za oddajo (zaradi dostopnosti ucencev
do IKT).



Povratna informacija ucitelja.

Ucitelji oddelka se dogovorijo — uskladijo med seboj o Stevilu aktivnosti
(nalog, ocenjevanja) za vse predmete.

Ucitelji izbirajo vsebine (glej digitalizirane u¢ne nacrte), ki so primerne za
delo na daljavo. Ucitelj uposteva nacela
individualizacije in diferenciacije.

Ucitelji vseh oddelkov, ki delajo na daljavo, se dogovarjajo za termine
srecanj v zivo preko videokonferenc (upostevanje IKT
opreme ucencev).

Komunikacija s starsi poteka preko e-poste in Kadrov.

Ucenec prejme povratno informacijo ucitelja, ce je tako nacrtovano.

Izdelan mreZni plan aktivnosti za oddelek.

Prilagojene vsebine, cilji in metode, upostevano nacelo
individualizacje in diferenciacije.

Izdelan mreZni plan srecanj preko videokonference za oddelke, ki delajo
na daljavo.

Komunikacija poteka po presoji ucitelja.

Ce je le mogoce, naj ucitelji izvajajo pouk v dnevu timsko medpredmetno (glede na urnik), ob upostevanju vseh ukrepov za preprecevanije $irjenja virusa.

Bistvo resevanja tega stanja in pouka na daljavo je v didaktiki, metodiki in sposobnosti prilagajanja trenutnim razmeram, ne v razmisljanju o ustreznosti

ukrepov. Naért medpredmetnega sodelovanja izdelajo ucitelji po aktivih.



Zlata pravila uporabe izposojene IKT opreme

Zlata pravila uporabe izposojene opreme so sestavni del pogodbe o najemu racunalniske opreme.
Najemnik s podpisom pogodbe izrecno izjavlja, da je prebral Zlata pravila uporabe izposojenih naprav, ki so sestavni del te pogodbe in je z njimi v celoti
seznanjen.

Zlata pravila uporabe izposojenih naprav veljajo skupaj s pravilniki Sole in jih sestavljajo naslednja poglavja:

1. Tehnicno vzdrzevanje

2. Skrbnost dobrega gospodarja
3. Odgovorna uporaba

4. Kam po pomoc¢

1. Tehniéno vzdrzevanje
1.1. Naprava je Solski prenosnik, tablica, telefon ali druga elektronska naprava.
1.2. Redno vzdrZuj svojo napravo. Naprava naj bo Cista, Cisti jo samo s krpico in ne uporabljaj Cistil.
1.3. Naprave ne izpostavljaj visoki vrocini (radiator, neposredna soncna svetloba, pec, ogenj ipd.) ali ekstremno nizkim temperaturam.
1.4. Bodi pozoren, kako delas s priklju¢nim USB/polnilnim kablom.
1.5. Naprava mora biti vedno pripravljena za delo pri pouku. Bodi pozoren/-a, da bo imela naprava pred prihodom v Solo vedno napolnjeno
baterijo.
1.6. Redno posodabljaj sistem in aplikacije na svoji napravi, ce imas administratorski dostop. V kolikor tega dostopa nimas, nemudoma opozori

administratorja, da je potrebno tablico posodobiti.

2. Skrbnost dobrega gospodarja
2.1. Pazi, da naprave fizicno ne poskodujes.
2.2. Pazi, da naprave ne polije$ s teko¢inami.
2.3. Na napravo ne polagaj drugih stvari.

2.4. Po napravi pisi s prsti ali pisali, ki so namenjena za uporabo na njej.



2.5. Ko naprave ne uporabljas, jo shrani na varno mesto.
2.6. Naprave nikjer ne puscaj brez nadzora.
2.7. Ko das napravo v torbo, jo zasciti s primernim ovitkom.

2.8. Odgovorno ravnaj s torbo, ko je naprava v njej.

3. Odgovorna uporaba
3.1. Spostuj spletno etiko oz. bonton! Cesar ne Zeli§, da drugi storijo tebi, tudi ti ne naredi drugim.
3.2. Nadlegovanje preko interneta je nedopustno! StarSem in uciteljem povej, ¢e te kdo nadleguje preko spleta ali ¢e naleti$ na neprimerno vsebino!
3.3. Gesla so skrivnost! Pogosto jih spreminjaj in jih ne pozabi.
3.4. Ce bog ustvaril svoj uporabnigki racun, ne pozabi gesla in kontrolnih vprasan;.
3.5. Nastavi PIN/geslo za vstop v napravo. PIN/geslo ali spremembo vedno sporo¢i ra¢unalnicarju.
3.6. Na spletu ne izdajaj svojih osebnih podatkov, niti podatkov svojih starsev! Ne objavljaj svojih zasebnih fotografij, niti fotografij svojih prijateljev!
3.7. Ne snemaj in ne fotografiraj soSolcev in uciteljev brez njihovega soglasja.
3.8. Omeji sodelovanje na socialnih omrezjih (FB in podobna) in napravo uporabljaj za pridobivanje in utrjevanje znanja.

3.9. Naj te naprava ne omejuje pri pridobivanju znanja, s tem da bi pocel stvari, ki ne sodijo k pouku.

4. Kam po pomoc?

Ce imas teZave z uporabo naprave, ti lahko pomagajo ucitelji, za ve¢je teZave se obrni na raéunalni¢arja.
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Priloga 1: Predlogi kriterijev za vrednotenje aplikacij

Ime aplikacije:

Deluje na operacijskih sistemih: android —iOs — Windows

Relevantnost

Prilagajanje

Povratna
informacija

Miselni procesi

4

Aplikacija je mocno
povezana s svojim namenom
in primerna za ucence.

Aplikacija ima visoko
stopnjo prilagodljivosti, ki
omogoca spreminjanje
vsebine in nastavitev v
skladu s potrebami
ucencev.

Ucenci prejmejo specifi¢no,
individualno povratno
informacijo.

Aplikacija spodbuja uporabo
vi§jih miselnih procesov,
vkljuéno z ustvarjanjem,
evalvacijo in analizo.

3

Aplikacija je povezana s
svojim namenom in
primerna za ucence.

Aplikacija je nekoliko
prilagodljiva za spreminjanje
vsebine in nastavitev v
skladu s potrebami ucencev.

Ucenci prejmejo povratno
informacijo.

Aplikacija omogoca
uporabo visjih miselnih
procesov, vklju¢no z
ustvarjanjem, evalvacijo in
analizo.

2

Aplikacija je deloma
povezana z namenom in
vecinoma primerna

za ucence.

Aplikacija ponuja
omejeno prilagodljivost in
zmoznost prilagajanja
vsebine in nastavitev
potrebam ucencev.

Ucenci prejmejo omejeno
povratno informacijo.

Aplikacija spodbuja
predvsem uporabo manj
zahtevnih miselnih
procesov, kot sta
razumevanje in pomnjenje.

1

Aplikacija ni v skladu s
SVOjim namenom, manj
primerna za ucence.

Aplikacija ne ponuja
moznosti prilagajanja
potrebam ucencev.

Ucenci ne dobijo povratne
informacije.

Aplikacija je omejena na
uporabo manj zahtevnih
miselnih procesov, kot sta
razumevanje in pomnjenje.



Uporabnost

Vklju¢enost
ucencev

Deljenje

Uspesnost
ucencev

Nivo
uporabe po
SAMR
modelu

Ucenci lahko samostojno
zazenejo in uporabljajo
aplikacijo.

Ucenci so zelo motivirani za
uporabo aplikacije.

Rezultati oz. izdelki u¢encev
so shranjeni v aplikaciji,
lahko jih izvozijo ucitelju ali
drugimu obdinstvu.

Ob uporabi aplikacije
ucenci izkazujejo izjemen
napredek.

Uporaba aplikacije omogoca
spremembo aktivnostiin
pomembno vpliva na
zasnovo in izvedbo
dejavnosti 0z. omogoca
aktivnost, ki brez nje ne bi
bila izvedljiva

(redefinicija).

Povzeto in prirejeno po (10in 1)

Ucenci potrebujejo

navodila oz. prikaz
delovanja aplikacije s

strani ucitelja.

Ucenci uporabljajo aplikacijo
v skladu z navodili s strani
ucitelja.

Rezultati oz. izdelki u¢encev
so shranjeni v aplikaciji, a
njihov izvoz je omejen oz.
zahteva “posnetek zaslona”.

Ob uporabi aplikacije
ucenci izkazujejo zadovoljiv
napredek.

Dejavnost ostaja enaka, a
njena izvedba je z uporabo
aplikacije ucinkovitejsa
(obogatitev).

Ucenci potrebujejo
vodstvo po aplikaciji vsakic,
ko je v uporabi.

Ucenci rabo aplikacije
dojemajo kot “dodatno
Solsko delo” in pogosto
zatavajo k aktivnostim, ki
niso povezane z nalogo.

Rezultati oz. povzetek
dejavnosti ucencev se le
deloma shranjujejo ali so
nedostopni.

Ob uporabi aplikacije ucenci
izkazujejo minimalen
napredek.

Dejavnost ostaja enaka, a
njena izvedba je z uporabo
aplikacije delno
ucinkovitejsa (manjsa
obogatitev).

Aplikacijo je tezko
uporabljati ali se veckrat
“sesuje”.

Ucenci se izogibajo rabi
aplikacije in se znajo upreti,
ko jim delo narekuje njeno
rabo.

Rezultati oz. povzetek
dejavnosti ucencev se ne
shranjuje.

Ob uporabi aplikacije ucenci
ne izkazujejo napredka.

Uporaba aplikacije ne
prinasa dodane vrednosti
(zamenjava).
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Priloga 2: Tabela aktivnosti

Pri¢akovani

rezultati (Kaj si Zelimo
izboljsati, kaj bi Zeleli
doseti ...7)

Aktivnosti za

doseganje

rezultatov in rok izvedbe (Kako
bomo to dosegli, s katerimi
aktivnostmi? Katere dokaze
bomo zbirali? ...)

Nosilec aktivnosti
(oseba ali tim),
ostali vkljuceni
(utitelji, uéenci,
kateri — koliko).

Rok za izvedbo
aktivnosti (Do
kdaj?, V katerem
obdobju?)

Kazalniki

(izhodis¢ni in ciljni,
konkretni in merljivi-)
(Kako bomo vedeli, da
smo na pravi poti? ..)

Dokazi o dosezenem
kazalniku

(ob zaklju¢ku 3olskega
leta)

Digitalna
didaktika:

Razvoj digitalnih
kompetenc
strokovnih
delavcev

Razvoj digitalnih
kompetenc
u€etih se po
vertikali

Opremljenost

Smiselna raba digitalne
tehnologije pri poutevanju
(strojna in programska
oprema)

Digitalna tehnologija se
uporablja v razli¢nih delih
poucevanja za razli¢ne
namene

Primerna komunikacija na
spletu; varna raba
digitalne tehnologije;
znanje uporabe namenskih
racunalniskih programov
ter rokovanja z opremo

Uporaba (tabli¢nih)
racunalnikov ali pametnih
telefonov

Udelezba na izobrazevanjih v
okviru zunanijih izvajalcev ter
izvedba krajsih delavnic za
strokovne delavce in prenos
znanja na sodelavce

Predhodno zbiranje predlogov in
pobud s strani uciteljev o
dosedanjih izkusnjah rabe
tehnologije in zeljah po novem
znanju

Izvedbe delavnic s strani

zunanijih izvajalcev; ogledi filmov,

ki naslavljajo problematiko
(socialnih omrezij, varnosti na
spletu) ter pogovor o njih; veé
poudarka o problematiki na
razrednih urah;

izvedba predmetnega pouka v
ra¢unalnici; uéenci na razredni
stopnji se uéijo osnov na urah
racunalnistva

Nacrt uporabe BYOD;
nadrtovanje nakupa tabli¢nih
racunalnikov

Clani tima in
drugi pedagoski
delavci

Pedagoski zbor

Ucitelji/ zunaniji
izvajalci in uéenci

Solski tim

Izobrazevanje tima
v jeseni 2022

Interne delavnice
meseéno od
septembra 2022
do junija 2023

April 2023

December 2022

Enkrat na mesec pri vseh
predmetih (predmetni)
ucitelji izvedejo uro v
ra¢unalnici

Posredna ali neposredna
povratna informacija s
strani uencev

V posredni in neposredni
komunikaciji z u€enci

Stevilo uénih ur ob uporabi
racunalnikov ali pametnih
telefonov

Predstavitve in
povzetki usposabljan;
na internih delavnicah

SELFI evalvacija v
maju 2023,

SELFIE evalvacija

Primeri dobre prakse
pri rabi tehnologije




