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UNvERY BoRIN el MARiINKA
6. februar 2026, ob 8.00, Univerza na Primorskem,
Fakulteta za raCunalnistvo, matematiko in informacijske tehnologije
(Glagoljaska 8, 6000 Koper)
PROGRAM PROSTOR
8.00 - 8.45 Registracija Avla UP FAMNIT
8.45-9.00 Uvodni nagovori in pozdravi Predavalnica VP3
Plenarno predavanje: Putting_the Computation into
Predavalnica VP3
9.00 - 10.00 Computational Thinking:
Zoom 1
prof. dr. Tim Bell
Plenarno predavanje:
Clovek v sredis€u: tehnologija in prinodnost Predavalnica VP3
10.00 - 11.00
izobrazevanja Zoom 1
prof. dr. Ernest Zenko
Kako se razvijajo temeljne vsebine RIN v vrtcih in
Predavalnica VP3
11.30-12.00 Solah? Vmesna evalvacija projekta B-RIN:
Zoom 1
izr. prof. dr. Mirko Prosen in izr. prof. dr. Sabina LiCen
Od vizije do ucilnice - vmesna evalvacija projekta
Predavalnica VP3
12.00-12.30 MARINKA
. Zoom 1
prof. dr. Tina Stemberger
12.30 - 14.00 odmor za kosilo in mrezenje Avla UP Famnit
14.00 - 15.20 Predstavitve po sekcijah (1, 2, 3) Predavalnice VP3, MP1, MP6
15.20 - 15.50 odmor za kavo in mrezenje Avla UP Famnit
15.50 - 16.50 Predstavitve po sekcijah (1, 2, 3) Predavalnice VP3, MP1, MP6
Predavalnica VP3
17.00 Povzetek sekcij in zakljuCek konference
Zoom 1
UPORABNE INFORMACIJE
NACRT ZA Financira
! REPUBLIKA SLOVENIJA -
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https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1
https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1
https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1
https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1
https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1

J’V&_})m %
P Q% famnit @;‘@?
¢

Univee ™ MARiINKA

PREDSTAVITVE PO SEKCIJAH: Prvi del

x PREDAVALNICA VP3
SEKCIJA 1 MODERATORKA: MAJA LEBENICNIK ZOOM SEKCIJA 1
14.00 - 14.20 Vrtec Brezice Po korakih do skritega zaklada
14.20 - 14.40 Vrtec Jelka Ljubljana Ujemi taploto: igriva spoznavanje
toplotne kamere
14.40 - 15.00 Vrtec Polhek pri OS H.J.H. Stari trg_pri Lozu | Odkrivamo lastnosti digitalnih naprav
15.00 - 15.20 OS H.J.H. Stari trg_pri LoZu Pika bi rada postala raziskovalka
3 . PREDAVALNICA MP6
SEKCIJA 2 MODERATOR: BLAZ SIMCIC Z0OM SEKCLIA 2
14.00 - 14.20 Vrtec Koper Z robotkom i€emo geslo
14.20 - 14.40 Vrtec in OS Ankaran Polzek uci loCevati odpadke
14.40 - 15.00 Vrtec in OS Solkan Jesenska analiza
S Po mreZi hiti$ in tone/note
15.00 - 15.20 OS Vojke Smuc Izola 1 .
razporedis
PREDAVALNICA MP1
SEKCIJA 3 MODERATORKA: ANA ZALOKAR Z00M SEKCLIA 3
14.00 - 14.20 OS Vojke Smuc Izola Monty Hall
14.20 - 14.40 OS Trzin Gostota prometa pred 3olo
14.40 - 15.00 OS 8 talcev Logatec Ukrivijanje svetlobe
15.00 - 15.20 OS Janeza Puharja Kranja Ko ukazi OZIVg%ailj%O“tml vignin

8 Financira
P REPUBLIKA SLOVENIA ) . | gﬁ;g;ﬂ . Eanere ia
= MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZOBRAZEVANJE j P ) )
IN ODPORNOST NextGenerationEU



https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1
https://upr-si.zoom.us/j/67418654257?pwd=DbXQgt08ZI7mctr36qix3LvbTCyqD5.1
https://upr-si.zoom.us/j/61034413952?pwd=siI4AsZ9bNaqDAMnhPiKjw25WdKBO5.1
https://upr-si.zoom.us/j/61034413952?pwd=siI4AsZ9bNaqDAMnhPiKjw25WdKBO5.1
https://upr-si.zoom.us/j/68766251820?pwd=UaRCwRIsX3ba9Acq57dZzTaRG7Z5hW.1
https://upr-si.zoom.us/j/68766251820?pwd=UaRCwRIsX3ba9Acq57dZzTaRG7Z5hW.1
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PREDSTAVITVE PO SEKCIJAH: Drugi del

XX PREDAVALNICA VP3
SEKCIJA 1 MODERATORKA: KARLA FERJANCIC Z00OM SEKCIJA 1
15.50 - 16.10 OS Prezihovega Voranca Ljubljana Kako lahko uredim podatke?
16.10 - 16.30 OS Elvire Vatovec Prade Povejmo si kaj_na blizu in dale€
16.30 - 16.50 OS Staneta Zagarja Kranj Lete&i kviz
PREDAVALNICA MP6
SEKCIJA 2 MODERATOR: MATIJA JENKO Z0OM SEKCIJA 2
15.50 - 16.10 OS Oskarja Kovagica Skofije Na pravi poti
16.10 - 16.30 OS Franca Kockbeka Gornji Grad Od vre€e do micro:bita
16.30 - 16.50 OS Vojke Smuc Izola 2 PoSta nekoc_(klasu:no RoSiljianje).
in danes
x PREDAVALNICA MP1
SEKCIJA 3 MODERATORKA: ANDREJA KLANCAR Z00OM SEKCIJA 3
15.50 - 16.10 OS n. h. Maksa Pecarja PospesSek vodne rakete
16.10 - 16.30 0S prof. dr. Josipa Plemlja Bled Korak 7a korakom do animacije —
algoritmi v gibanju
16.30 - 16.45 OS Frana Erjavca Nova Gorica 1 Potep po Sloveniji
16.45-17.00 OS Frana Erjavca Nova Gorica 2 Poglejmo v drobovje racunalnika
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Putting the Computation into Computational Thinking

prof. dr. Tim Bell, University of Canterbury, Aotearoa

“Computational Thinking” has become visible in curricula in many
countries, but what is it, and how do we engage students with it? Can
younger students meaningfully engage with computational thinking, and
should they? We will look at the role of Computer Science Unplugged in
this, and explore how an Unplugged approach can relate to computer
programming (plugging it in). We will also consider the broader issues
around computation, beyond the technical details of programming.
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prof. dr. Tim Bell, University of Canterbury, Aotearoa

Tim Bell is a professor in the Department of Computer Science and

Software Engineering at the University of Canterbury, Aotearoa (New
Zealand).

His main research interest is computer science education, and his
“Computer Science Unplugged” project, which introduces students and
teachers to computer science without using computers, is used
internationally. His work in CS education has been widely recognised,

including receiving the 2018 ACM SIGCSE Outstanding Contribution to
Computer Science Education award.
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Clovek v sredi3¢u: tehnologija in prihodnost

izobraZevanja

prof. dr. Ernest Zenko, UP FHS

V prispevku obravnavamo prihodnost uporabe racunalniskih in digitalnih
tehnologij v vzgoji in izobraZzevanju z vidika njihovega SirSega pomena za
individualni in druzbeni razvoj. IzhodisCe je razumevanje, da tehnologija
v izobrazevanju ni nevtralno orodje, temvec dejavnik, ki preoblikuje
nacine ucenja in poucevanja, razumevanja in delovanja ter odpira
temeljna vprasanja smisla in poslanstva izobrazevanja ter njegove
dolgorocne trajnosti. I1zhajamo iz prepricanja, da smiselno vkljucevanje
tehnologije presega vprasanja ucinkovitosti in terja razmislek o ciljih
izobrazevanija, vlogi ucitelja in u€encevi avtonomiji.

Tehnoloski razvoj, vkljucno z umetno inteligenco, je zato nujno
obravnavati kot del SirSega kulturnega in druzbenega konteksta, ki
zahteva uravnotezen dialog med naravoslovjem in tehniko na eni strani
ter humanistiko in druzboslovjem na drugi. Le na tej podlagi je mogoce
razvijati izobrazevalne prakse, ki so tehnolosko napredne, hkrati pa
trajnostne, odgovorne in osrediSCene na Cloveka.
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prof. dr. Ernest Zenko, UP FHS

Prof. dr. Ernest Zenko je redni profesor filozofije kulture in vodja Centra
za odgovorno umetno inteligenco Univerze na Primorskem (CeResAl UP).

F

Njegovo pedagosko in raziskovalno delo se osredotoCa na presecisca
filozofije, psihologije, medijev in umetnosti. V zadnjem obdobju posebno
pozornost posveca eticnim in epistemoloskim vidikom umetne
inteligence. Je ¢lan delovne skupine za umetno inteligenco Evropskega
zdruZenja univerz (EUA), Mednarodnega zdruZenja za varno in eti¢no
umetno inteligenco (IASEAI) in Strokovnega sveta za svetovanje pri
implementaciji Akta o umetni inteligenci.
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Kako se razvijajo temeljne vsebine RIN v vrtcih in Solah?

VMESNA EVALVACIJA PROJEKTA B-RIN

izr. prof. dr. Mirko Prosen in izr. prof. dr. Sabina Licen

Prispevek predstavlja vmesne rezultate evalvacije projektnih aktivnosti v
okviru projekta B-RIN, izvedene v dveh zaporednih Solskih letih (2023/24
in 2024/25). Evalvacija temelji na mesanem raziskovalnem pristopu in
vklju€uje osem zaporednih meritev, kombinacijo kvalitativnih refleksij ter
kvantitativne samoocene izvajalcev z lestvico E-BRIN. Predstavljeni bodo
kljucni ucinki na ucenje otrok, profesionalni razvoj vzgoijiteljev in uciteljev
ter spremembe skozi Cas izvedbe. Poseben poudarek bo na zaznanem
napredku pri razumevanju temeljnih vsebin RIN, metodah poucevanja in
izzivih pri izvedbi skozi oci izvajalcev.
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Od vizije do ucilnice - vmesna evalvacija projekta

MARINKA

prof. dr. Tina Stemberger

Predstavljeno bo vmesno evalvacijsko porocilo dela na projektu
MARINKA, katerega cilj je sistemati¢na vkljucitev racunalniStva in
informatike (RIN) od 6. do 9. razreda osnoven Sole. Projekt poteka pod
okriliem Ministrstva za vzgojo in izobrazevanje, porocilo pa podrobno
obravnava aktivnosti, izvedene v prvem letu, ter potrjuje, da so bili
zastavljeni strateSki cilji in opravljene analize dosezeni v skladu z
nacrtovano casovnico.

Med klju¢nimi dosezki porocilo navaja vzpostavitev razvojnih skupin,
razvoj in pripravo ucnih scenarijev ter vzpostavitev inovativnih ucnih
okolij, v katera je bilo vkljucenih veC sto ufencev. Poseben poudarek je
namenjen sistematichemu spremljanju  kakovosti, strokovnemu
izpopolnjevanju zaposlenih ter aktivnemu razSirjanju rezultatov in
ugotovitev v strokovni in SirSi javnosti.

|z evalvacije izhaja, da projekt MARINKA poteka skladno z nacrtovanimi

cilji ter prispeva k vklju€evevanju temeljnih vsebin RiN v zadnji triadi
osnovne Sole.
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Po korakih do skritega zaklada

Natasa Devcic
Vrtec BreZice

V prispevku bo predstavljena izvedba ucnega scenarija, usmerjenega v
razvijanje temeljnih vsebin RIN v predSolskem obdobju. Dejavnost je bila
razdeljena na dva dela: otroci so najprej naredili svoj zemljevid do parka,
s katerim so v drugem delu dejavnosti iskali pot do parka in zaklada
skritega v parku. V sklopu dejavnosti so otroci sledili dolo¢enemu
zaporedju navodil za dosego zastavljenega cilja - iskanja zaklada v
mestnem parku. Ob tem so razdelili vecji problem, kot je pot do parka,
na manjse, bolj obvladljive korake, ki so jih predstavljaje oporne tocke/
stavbe in posamezni deli poti. Otroci so pri nacrtovanju poti najpre;
prepoznavali stavbe mimo katerih vodi pot in sledili zaporedju korakov.
Med dejavnostjo so otroci pridobili razumevanje zaporedja opravil, ki jih
moramo izvesti drugega za drugim, dokler ne pridemo do cilja, vecje
naloge so razdelili na manjse korake in se spoznavali z uporabo vnaprej
dogovorjenih osnovnih ukazov (naprej, levo, desno, slonji koraki, Skratji
koraki...).

Pomemben poudarek dejavnosti je bil tudi na sodelovanju - otroci so v
skupinah aktivno sodelovali pri dogovarjanju, razdelitvi nalog ter pri

skupnem reSevanju izzivov.

Ciljna skupina ucecih se: 5-6 let
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Ujemi toploto: igrivo spoznavanje toplotne kamere

Monika Brodaric
Virtec Jelka Ljubljana

V ucnem scenariju otroci raziskujejo toploto in hladen svet s pomocjo
pogovora, razvrs€anja, igre in eksperimentiranja s toplotno kamero.
Dejavnosti vkljuCujejo dolocanje barv za vro€e in mrzlo, razvrscanje slik
glede na temperaturo, igro »VrocCe-hladno«, obisk znanstvenika s
toplotno kamero ter opazovanje predmetoy, teles in eksperimentov (npr.
podvodni vulkan, meSanje mrzle in vrocCe vode). Otroci skozi igro »Ujemi
tatu« spoznavajo uporabo toplotne kamere za iskanje skritin toplih
predmetov, razumejo delovanje digitalnega sistema ter primerjajo,
katere zivali lahko zaznavajo toploto. Scenarij se zaklju¢i z likovno
dejavnostjo, kjer riSejo svoje »termalne slikex, in igro vlog, v kateri kaca z
zavezanimi o€mi lovi misko po navodilih skupine.

Ciljna skupina ucecih se: 5-6 let
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Odkrivamo skrivnosti digitalnih naprav

Valerija Skrbec, Helena Bartol, Jana Krasevec, Simona Lunka in

Tatjana Leskovec
Vrtec Polhek pri OS H.J.H. Stari trg pri LoZu

UCni scenarij je zasnovan kot izkustvena in raziskovalna u¢na aktivnost.
Izhaja iz otrokovega naravnega nacina ucenja - preko gibanja, Cutnega
zaznavanja in igre postopno uvaja spoznavanje digitalnin naprav na
otrokom razumljiv in razvojno ustrezen nacin.

Dejavnost se zacne z gibalno-glasbeno aktivnostjo, ki otroke sprosti in
pripravi na raziskovanje lastnega telesa in Cutil. Sledi cutno raziskovanije,
kjer otroci poslusajo, vohajo, tipajo, okusajo in opazujejo okolico. Na tej
osnovi postopno spoznavajo tablico kot digitalno napravo ter njene
osnovne funkcije, kot so vklop, snemanje, shranjevanje in predvajanje
posnetkov.

Namen ucnega scenarija je otrokom priblizati digitalne vsebine na varen,
izkustven in smiseln nacin ter hkrati razvijati temeljna znanja RIN, kriticno
razmiSljanje in  sposobnost primerjanja. Dejavnost spodbuja
radovednost, sodelovanje in pogovor ter otrokom pomaga razumeti, da
so digitalne naprave orodje, ki ga uporabljamo za ucenje, raziskovanje,
zabavo in povezovanje z drugimi. Ob tem otroci krepijo tudi zavedanje o
lastnih zmoznostih in pomenu ¢loveskih Cutil.

Ciljna skupina ucecih se: 4-6 let
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Pika bi rada postala raziskovalka

Helena Bartol in Valerija Skrbec
OS H.J.H. Stari trg pri LoZu

Ucni scenarij na igriv in raziskovalen nacin uvaja ucence v svet zbiranja,
razvrs€anja in prikazovanja podatkov. IzhodisCe predstavlja zgodba o Piki
Nogavicki, ki Zeli izvedeti, katera Zival je najljubSa med otroki. Ucenci
podatke zbirajo z risanjem Zivali, jih razvrs¢ajo po vrstah in znacilnostih
ter jih prikazujejo z zivimi grafi, piktogrami in plakati. Rezultate
analizirajo, primerjajo in jih digitalno predstavijo v orodju Canva.
Dejavnosti povezujejo matematiko, umetnost in naravoslovje ter
spodbujajo raziskovalno misljenje, sodelovanje, ustvarjalnost in
razumevanje pomena podatkov v vsakdanjem zivljenju.

Ciljna skupina uéeéih se: 1. razed OS
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Z robotkom iS€emo geslo

Darja NovinScak, Teja Primc in Alenka Rust
Vrtec Koper

Predstavljen bo ucni scenarij, ki otroke seznanja s pomenom varnosti na
spletu, pojmom in vlogo gesel - tako v digitalnem kot analognem svetu
ter zakaj jih potrebujemo, kaj so nasi osebni podatki in komu lahko te
podatke zaupamo.

V uvodnem delu bomo predstavili podrocdje, namen ter cilje aktivnosti in
kratko dramatizacijo "Anka izgubi robotka", o pomenu varovanja in ne-
razkrivanja podatkov.

Sledi delo v skupinah - hitri kviz, ki bo udeleZzence na koncu pripeljal do
skrivnega gesla (ugotovili ga bomo na koncu predstavitve). Ob video
posnetku izvedbe u¢nega scenarija bomo predstavili Se ostale aktivnosti,
ki so potekale: kviz Varnost na spletu, kjer so otroci ugotavljali, e so
trditve pravilne ali napacne ter dejavnosti na mrezah, kjer so se
seznanjali z osnovami algoritmov in programiranja, tako da so se sami ali
z robotkom pomikali po mrezi v pravilnem vrstnem redu Stevilk gesla. Za
konec bomo razvozlali naSe skrivno geslo iz ¢rk, ki jih bodo skupine
prejele po uspesno opravljenem mini kvizu.

Ciljna skupina ucecih se: 3-6 let
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PolZzek uci locevati odpadke

Anja Rudolf in Sara Osko

Vrtec in OS Ankaran

V prispevku bomo predstavili izkustveno in sodelovalno zasnovano u¢no dejavnost,
v kateri se vsebine loCevanja odpadkov in skrbi za okolje smiselno povezujejo z
razvojem temeljnih vsebin racunalnistva in informatike (RIN). UCenje poteka skozi
igro, gibanje in skupinsko delo, pri Cemer so aktivnosti prilagojene starosti u¢encev
in njihovim izkuSnjam.

V prvem delu ucenci v parih s pomocjo programabilnega interaktivnhega polzka
(Roboblog Qobo) na talni mrezi razvrscajo razlicne vrste odpadkov v ustrezne
smetnjake. Pri nacrtovanju poti polzka ucenci oblikujejo preprosto zaporedje
ukazov, sledijo jasno doloCenim pravilom gibanja ter sproti preverjajo, ali izbrani
algoritem vodi do pravilnega cilja. S tem razvijajo razumevanje algoritmoy,
raz€lenjevanja problema na manjSe korake ter pomena natancnih in jasnih navodil.

V drugem delu ulenci v manjSih skupinah znanje o lofevanju odpadkov,
onesnazevanju okolja in odgovornem ravnanju z okoljem utrjujejo s pomocjo
spletnega kviza (Kahoot) na tabli¢nih racunalnikih. Dejavnost spodbuja sodelovanje,
skupno odlocanje in pogovor o pravilnih reSitvah, hkrati pa u€enci spoznavajo, da
lahko digitalna orodja uporabljajo tudi za u€enje in ponavljanje u¢ne snovi ter da se
odgovori in rezultati shranjujejo in obravnavajo kot podatki.

Ucni scenarij dokazuje, da je mogoce z igrivimi in aktivnimi pristopi tudi mlajSim
ucencem na razumljiv in spodbuden nacin priblizati temeljne vsebine RIN ter teme

trajnostnega ravnanja.

Ciljna skupina uéecih se: 2. razred OS
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Jesenska analiza

Maja Maver, Tina Cotic in Barbara Stozir Curk

Vrtec in OS Solkan

V prispevku bomo predstavili ucni scenarij, v katerem ucna aktivhost omogoca
u€enje RIN vsebin brez uporabe racunalnika. Uvodna motivacija je bila kratka
pravljica o veverici, ki iSCe jesen. Preko raziskovanja so ucenci spoznavali razli¢ne
nacine pridobivanja podatkov o temi Jesen in njenih znadilnosti. Nadaljnje
dejavnosti so se osredotocale na liste dreves, katere smo uporabili kot zbrane
podatke o jeseni. Liste smo tako razvrscali in prikazovali na razlicne nacine. Otroci
so jih prestevali in podatke zapisovali ter s tem pridobivali nove podatke o listih.

Na koncu smo podatke tudi shranili v obliki slike na telefonu ter v obliki stolpénega
prikaza na papirju. Na ta nacin so otroci spoznali tudi nac¢in hrambe podatkov. Svoje
ugotovitve po skupinah so otroci predstavili drug drugemu ter s tem pridobili
izkusnjo posredovanja podatkov naprej. V zadnjem razgovoru smo se z otroki
pogovorili tudi o napovedi lastnosti novih podatkov glede na podlagi zbranih
podatkov.

Ciljna skupina ucecih se: 5-6 let
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in tone/note razporedis

Tjasa Kuzelj, Veronika Zubin, Gorazd Novak

0S Vojke Smuc Izola 1

V prispevku bomo predstavili u¢ni scenarij zasnovan z namenom razvijanja
razumevanja algoritmov, razvrs€anja in urejanja podatkov ter delovanja sodobnih
racunalniskih sistemov, pri Cemer sta v ospredju izkustveno in sodelovalno ucenije.
Ucenci postopno prehajajo od ponovitve kodiranja in dekodiranja k razvrs€anju in
urejanju Stevil ter solmizacijskih zlogov, najprej z gibanjem v prostoru, nato s
pomocjo mrez za urejanje, izbrane ucne aktivnosti pa smo izvedli tudi na prostem.
TakSen pristop omogocCa konkretizacijo abstraktnih racunalniSkih procesov,
spodbuja razumevanje algoritmov kot zaporedja natan¢no dolocenih korakov.
Poseben poudarek je namenjen medpredmetnemu povezovanju z glasbeno
umetnostjo.

Ciljna skupina uée€ih se: 4. razred OS
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Burgar Mojca, Bedra€ Dejan, Novak Gorazd in Udovi€¢ Marko

0S Vojke Smuc Izola

V prispevku predstavljamo izvedbo u¢nega scenarija na temo podatkov in analize, ki
temelji na znanem verjetnostnem problemu Monty Hall, ki predstavlja izhodis¢e za
raziskovalno in izkustveno ucenje. Ucenci najprej oblikujejo raziskovalno vpraSanje
in hipotezo ter z eksperimentalnim delom zbirajo podatke. V nadaljevanju podatke
digitalno uredijo, analizirajo in graficno prikazejo, nato pa empiri¢ne rezultate
primerjajo s teoreticnim modelom verjetnosti ter racunalniSko simulacijo. Poseben
poudarek je namenjen razumevanju vpliva velikosti vzorca, zakona velikih Stevil in
vloge modeliranja pri sklepanju na osnovi podatkov.

Prispevek izpostavlja didakti¢no vrednost raziskovalnega in sodelovalnega pristopa

ter predstavlja prenosljiv primer dobre prakse za razvoj podatkovne, digitalne in
racunalniske pismenosti v osnovni Soli.

Ciljna skupina uéecih se: 7. - 9. razred OS
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Matejka Chvatal, Zan Lunar, Eva Pavlin in NeZka Rugelj

0S Trzin

V prispevku bomo predstavili pripravo in izvedbo u¢nega scenarija na temo podatki
in analiza. Vsebine so medpredmetno povezane z geografijo. UCna aktivnost je bila
sestavljena iz 2 delov, in sicer terenskega dela in dela v ucilnici. Ucenci so po en
teden v skupinah pred poukom merili gostoto prometa pred Solo. Podatke so
beleZili po razlicnih casovnih obdobijih in po kategorijah uporabnikov (starsi, ucitelji,
dostava, drugi) z uporabo treh metod: tabele na papirju, digitalne tabele in
aplikacije Tally Counter. Skupine so merile Stevilo vozil ob razlicnih dnevih. V ucilnici
so podatke prenesli oz. prepisali v Excel preglednico, izrisali grafe ter razpravljali o
natancnosti meritev, primernosti razlicnih metod in smotrnosti uporabe digitalnih
naprav. Pogovorili smo se, na kakSen nacin bi podatke predstavili razl¢nim ciljnim
skupinam (uCencem, starSem, obcinskemu svetu). Na podlagi podatkov smo
razmisSljali Se o napovedovanju prometa in analizirali razlike med lastnimi
napovedmi.

Ciljna skupina uée€ih se: 6. razred OS
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Anton Dimic, Rok Stemberger, Bojana Skof in Tanja Zupec Deéman

OS 8 Talcev Logatec

V prispevku bo predstavljen ucni scenarij, ki je namenjen spoznavanju prenosa
informacij s pomocjo tehnologije nekoC in danes. Ucenci so najprej razmisljali o
tem, kako se informacije prenasajo danes in kaj vpliva na hitrost prenosa. Spoznali
so nacine sporocanja skozi zgodovino ter ugotovili da je svetloba najhitrejSi
prenasalec informacij, kar so povezali z delovanjem interneta in optic¢nih kablov.
Prek osnov optike so spoznali, kako svetlobo usmerjamo in nadzorujemo ter iz
katerih materialov so opti¢ni kabli izdelani. Z izdelavo preproste »opti¢ne cevi« so
prakticno ponazorili delovanje opti¢nega kabla. Na koncu so si ogledali Solsko
omrezno vozlis€e in spoznali pomen centraliziranega sistema prenosa podatkov.

Ciljna skupina ucecih se: 6. razred OS
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Maja Vrec€ek in UrSka Lemut

OS Janeza Puharja Kranj

V prispevku bo predstavljen u¢ni scenarij, kjer so u€enci spoznavali osnovne pojme
programiranja in delovanja racunalnikov skozi pogovor, gibalne aktivnosti in igro.

V uvodnem delu so se ucenci skozi pogovor seznanili z delovanjem racunalnikov ter
spoznali, da racCunalniki za svoje delovanje potrebujejo natancna in vnaprej
zapisana navodila - programe, ki jih ustvarjajo programeriji.

V osrednjem delu so ucenci uporabljali vnaprej dogovorjene ukaze (korak naprej,
obrat levo, obrat desno) pri premikanju po kvadratni mrezi. Z menjavanjem vlog
(dajanje ukazov, izvajanje ukazov, zapisovanje zaporedja ukazov) so razvijali
natancnost, logicno razmisljanje in sodelovalno ucenje. Razlicne postavitve ovir in
ciljev. so omogocale postopno stopnjevanje zahtevnosti ter preverjanje
razumevanja zaporedja ukazov. Sledilo je utrjevanje znanja z namizno igro, pri
kateri so ucenci zapisovali in izvajali zaporedja ukazov. Igra je vkljuCevala tudi
element naklju¢nosti pri metanju kocke in vlecenju kartic z ukazi, kar spodbuja
motivacijo, hkrati pa u€ence navaja na prilagajanje nacrtovanega zaporedja ukazov
novim okolis¢inam.

lzvedba se je zakljucila z dejavnostjo na spletni strani Teci Marko (runmarco.com),
kjer so ucenci pridobljeno znanje uporabili v digitalnem okolju. S tem so utrjevali
razumevanje algoritmov in zaporednega izvajanja ukazov ter naredili prehod od ne-
digitalnih dejavnosti k osnovam racunalniskega programiranja.

Ciljna skupina uée¢ih se: 6. razred OS
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AnZe Rozman, Polonca Stefanic

OS PreZihovega Voranca Ljubljana

V prispevku bomo predstavili u¢ni scenarij, v okviru katerega so ucenci najprej
ponovili, kaj je algoritem in kaj program ter navedli primere algoritmov iz
vsakdanjega zivljenja. Nato so v skupinah sestavljali algoritme za razlicne naloge in
zapisali algoritem za dolocanje najvecjega skupnega delitelja. Sledila je primerjava
razli¢nih zapisov algoritmov.

V osrednjem delu so ucenci izvajali prakticne naloge urejanja podatkov: razvrScanje
kartic s Stevili in predmetov po tezi, belezenje primerjav in Casa ter razprava o
ucinkovitosti strategij. Ucitelj je predstavil tri algoritme za urejanje podatkov:
urejanje z mehurcki, urejanje z vstavljanjem in hitro urejanje ter prikazal video o
urejanju podatkov. Na koncu so uc€enci razvrscali zgodovinske datume in si ogledali
posnetek o algoritmu urejanja z vstavljanjem.

Ucenci so aktivno sodelovali, spoznali pomen algoritmov, razlichne metode urejanja
podatkov ter primerjali njihovo ucinkovitost.

Ciljna skupina ucecih se: 7. razred OS
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Pavel Ficur in Maja Lindic

OS Elvire Vatovec Prade

V prispevku bo predstavljen uc¢ni scenarij s podroc¢ja OmreZje in internet, kjer smo z
ucenci razmisljali o zgodnjih oblikah sporazumevanja, predvsem na kolikSni razdalji
in kako hitro se vrsijo posamezne oblike. Sprasevali smo se o vplivu elektrike na
razvoj komunikacijskih naprav ter o razlikah med enosmernimi in dvosmernimi
prenosi. Spoznali smo sodobne naprave, ki vse komunicirajo prek interneta, Cetudi
so prikljuCene na razlicne nacine - zicno ali brezzicno. Tekom prakticnih vaj so si
ogledali kako lahko predstavimo logicno povezovanje naprav, potek prenosa
sporocil ter viogo usmerjevalnika.

Ciljna skupina ucecih se: 7. razred OS
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Katarina Tadi¢, Kludija Habjan, Marko Popit, Martina Kern in UrSka Glastovec

OS Staneta Zagarja Kranj

V prispevku bomo predstavili izvedbo u¢nega scenarija na temo omrezij in interneta
skozi kombinacijo razprave, raziskovalnega dela in igre. V prvi uri smo skupaj z
ucenci v racunalniski ucilnici ob vodeni diskusiji obravnavali osnovne pojme, kot so
omrezje, internet in nacini povezovanja. Ucitelj je z vprasanji spodbudil razmisljanje
o0 uporabi Wi-Fi povezav, spletni komunikaciji ter o tem, ali na spletu vedno
poznamo identiteto sogovornika. Sledila je kratka predstavitev, v kateri so ucenci
spoznali, kako umetna inteligenca obdeluje besedilo ter kako poteka prenos
elektronske poste.

Osrednji del prve ure je predstavljalo priblizno 30-minutno raziskovalno delo v
parih. Ulenci so raziskovali teme, kot so racunalniSko omrezje, IP-naslov, streznik,
brezzicna povezava, internetni paketi, kibernetska varnost in prepoznavanje lazne
identitete na spletu. S pomocjo spletnih virov smo skupaj oblikovali tri klju¢ne
ugotovitve in navedli vir, nato pa jih kratko predstavili.

V drugi in tretji uri je sledila gibalna ucna igra Leteci kviz. UCitelji so pripravili 50
vprasanj razlicnih tezavnosti, povezanih z omrezji, prenosom podatkov in varnostjo.
Vprasanja so bila razporejena po 3oli, skupine pa so jih iskale glede na met kocke in
pravilnost odgovorov. Cilj igre je bil ¢im prej priti do vprasanja st. 50.

Delavnico smo zakljudili z razpravo o tezavnosti vprasanj, pridobljenem znanju in

uporabnosti vsebin v vsakdanjem Zivljenju.

Ciljna skupina ucecih se: 7. razred OS
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Na pravi poti
Eneja Baloh
OS Oskarja Kovacica Skofije

Na letni konferenci bo predstavljen ucni scenarij, ki povezuje razvijanje prostorske
predstave z uporabo digitalnih tehnologij. UCenci v u¢nem procesu spoznavajo
razliko med subjektivnimi in objektivnimi prikazi prostora ter svoje znanje
poglabljajo z delom na terenu. S kartiranjem okolice in uporabo legende oznacujejo
funkcije stavb ter razvijajo orientacijske spretnosti.

Zbrane podatke uclenci v skupinah digitalno obdelajo, analizirajo in grafi¢no
predstavijo, pri ¢emer krepijo sodelovalno ucenje in razumevanje podatkov. Z
uporabo GPS-a in digitalnih zemljevidov dolocajo svojo lokacijo ter sledijo vnaprej
nacrtovani poti, kar jim omogocCa povezovanje realnega prostora z digitalnimi
prikazi.

Ucni scenarij vkljucCuje razlicna temeljna podrocja racunalnistva in informatike s
poudarkom na delu s podatki in analizo. Scenarij predstavlja primer dobre prakse

medpredmetnega povezovanja in vkljuevanja temeljnih vsebin RIN v
osnovnosolskem izobrazevanju.

Ciljna skupina ué&e€ih se: 4. razred OS
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Od vrece do micro: bita

Nedeljko Grabant in DuSanka Colnar

OS Franca Kocbeka Gornji Grad

V prispevku bomo predstavili aktivnosti u¢nega scenarija, v okviru katerega smo v
prvem delu zasledovali cilje povezane z racunalniskimi sistemi. Ucenci so raziskovali
sestavne dele namiznega racunalnika ter preko igre prepoznavali vhodne in
izhodne enote.

V drugem delu aktivnosti pa so se ucenci ukvarjali s programiranjem. Spoznali so
mico:bit in nekaj osnovnih ukazov za sestavljanje programske kode s pomocjo
blokov. Najprej so programirali s pomocjo simulatorja na spletni strani
https://microbit.org/, nato pa so ustvarjeni program prenesli na fizicni micro:bit in
ga prakticno preizkusili.

Ciljna skupina uée€ih se: 3. razred OS
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Posta nekoc (klasicno posSiljanje) in danes

Eneja Cosi¢ Culina, Mojca Pristov
0S Vojke Smuc Izola 2

V prispevku bomo predstavili u¢ni scenarij, ki naslavlja podrodji OmreZje in internet
ter Ucinki racunalniStva in informatike. V okviru aktivnosti so ucfenci najprej
primerjali klasi¢no posSiljanje posSte s posiljanjem elektronskih sporocil ter ob video-
prikazu in vodenem pogovoru spoznali osnovne pojme omrezne komunikacije
(internetno omrezje, prenos informacij, IP naslov, streznik, usmerjevalnik).

V osrednjem delu so skozi izkustveno igro vlog ponazorili, kako elektronsko
sporocilo potuje po omrezju. U¢no aktivnost smo nadaljevali v racunalniski ucilnici,
kjer so ucenci v spletni posti samostojno oblikovali in poslali sporocilo z zadevo in
priponko, ob tem so se seznanili tudi z varno rabo elektronske poste.

Ciljna skupina uée€ih se: 4. razred OS
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Pospesek vodne rakete

Ales Drinovec, MatjuSa Mihelcic, Barbara Rubin, Natasa Sitar

OS n. h. Maksa Pecarja

V prispevku bomo predstavili u¢ni scenarij z naslovom "PospesSek vodne rakete". V
okviru aktivnosti so ucenci merili pospesSek rakete na vodni pogon, ki so jo sami
izdelali iz 1,5 ali 0,5 litrskih PET plastenk. Za merjenje so uporabili Microbit, ki so ga

sprogramirali in merilne podatke sproti spremljali na zaslonu, shranili, obdelali in
prenasali med napravami.

Ciljna skupina ucecih se: 8. razred OS
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Korak za korakom do animacije - algoritmi v gibanju

Aleksandra Frelih
OS prof. dr. Josipa Plemlja Bled

V prispevku bomo predstavili u¢ni scenarij, ki ucencem na ustvarjalen in prakti¢en
nacin pribliza temeljne pojme algoritmov in programiranja. Ucenci so v skupinah
nacrtovali, pripravili in izvedli stop motion animacijo z lego kockami s pomocjo
aplikacije Stop Motion Studio. Pri tem so razvijali razumevanje zaporedja korakov,
modularnosti ter cikla nacrtovanja, izvajanja, preverjanja in izboljSevanja
postopkov.

Ucni scenarij je bil razdeljen na vec faz: uvod in pogovor o algoritmih, naCrtovanje
animacije, snemanje s sprotnim preverjanjem ter dodajanje zvoka in predstavitev
izdelkov. Skozi delo so ufenci samostojno natancno dolocili zaporedje korakov,
prepoznavali napake (npr. prehiter premik lika ali izpuScene sliCice), jih popravljali
ter jasno opisovali svoj postopek kot algoritem. Rezultati kaZejo, da so ucenci z
aktivnostjo uspesno razvijali kljucne kompetence s podroc¢ja RIN, sodelovalne
spretnosti ter kreativno izrazanje.

Ciljna skupina uée€ih se: 7. razred OS
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Potep po Sloveniji

Milan Podbrscek, Vanja Rust, Dolores Strukelj

OS Frana Erjavca Nova Gorica

V prispevku bodo predstavljene ucne aktivnosti u¢nega scenarija na temo Podatki
in analiza, katerega namen je pri u€encih razvijati osnovno razumevanje podatkov,
njihovo shranjevanje, obdelavo in uporabo. Obravnavo temeljnih vsebin RIN smo
povezali s ponavljanjem in utrjevanjem vsebin pri predmetu Druzba, kjer ucenci
spoznavajo slovenske pokrajine in zanje znacilne tipe his. Delo je potekalo v
skupinah.

Najprej je vsaka skupina dobila komplet kartic s slikami his, ki so jih razvrscali v Stiri
kategorije glede na vrsto oz. tip hiSe: na alpske, kraske, panonske in obicajne.
Sledila je obdelava podatkov, kjer so uclenci razvrscene slike (podatke) vnesli v
program na spletni strani, s ¢imer presli na urejen digitalni zapis - ustvarili so
digitalen nabor podatkov, primeren za nadaljnji pregled in analizo.

V zaklju€ku smo se dotaknili tudi tega, kako racunalnik na osnovi analize barv in
oblik (s slikovnimi tockami - piksli) zapisane fotografije, hiSo na fotografiji uvrsti v

ustrezno kategorijo.

Ciljna skupina ucecih se: 5. razred OS
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Poglejmo v drobovje racunalnika

Leskovec Manca, Podbriéek Milan, Skogir Sara, Strukelj Dolores

OS Frana Erjavca Nova Gorica

V prispevku bomo predstavili u¢ni scenarij, ki smo ga izvedli v sodelovanju z
Racunalniskim muzejem. Uclenci so se najprej udeleZili vodenega, interaktivnega
ogleda razstave, kjer so spoznali razvoj racunalnikov od prvih naprav do sodobnih
osebnih racunalnikov ter osnovne pojme programiranja. Preizkusili so izbrane
starejSe racunalniSke tehnologije, se seznanili z osnovnimi naceli delovanja umetne
inteligence ter razpravljali o varni rabi racunalnikov in tveganjih, povezanih z
zlonamerno programsko opremo. V nadaljevanju je sledila delavnica sestavljanja
racunalnika. UCenci so spoznali osnovne racunalniSke komponente in njihovo vlogo,
nato pa so v skupinah prakticno vadili prepoznavanje delov ter njihovo pravilno
namescanje v ohiSje. Pri tem so razvijali tudi spretnosti varnega in pravilnega
rokovanja z racunalnisko opremo.

Ciljna skupina uée€ih se: 7. razred OS
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UPORABNE INFORMACIJE

REGISTRACI)A:

e registracija bo potekala med 8.00 in 8.45;

*potrdila o aktivni udelezbi boste prejeli na e - naslov
po zaklju€u konference.

LOKACIJA:

e Univerza na Primorskem, Fakulteta za
matematiko, naravoslovje in informacijske
thenologije (Glagoljaska ulica 8, 6000 Koper)

PARKIRISCE:

V kolikor vam Koper ni zelo poznan, lahko parkirate v:

e garazni hisi Belveder (KopaliSko nabrezje 4, 6000 Koper);
e parkiris€e TrZznica Koper (PristaniSka ulica, 6000 Koper);
e garazni hisi Sonce (Ankaranska cesta 7, 6000 Koper).

DODATNA VPRASANJA:

e e-mail: sonja.cotarkonrad@pef.upr.si
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https://www.google.com/maps/dir/Kopali%C5%A1ko+nabre%C5%BEje+4,+6000+Koper/@45.5497003,13.6459865,12z/data=!4m8!4m7!1m0!1m5!1m1!1s0x477b69e0daa1ef65:0xf3d3b7ab47cf982c!2m2!1d13.7283881!2d45.5497259?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDUyMS4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.com/maps?client=safari&rls=en&oe=UTF-8&um=1&ie=UTF-8&fb=1&gl=si&sa=X&geocode=KXFtO9-QaHtHMX5jZ8Zn3xF-&daddr=Pristani%C5%A1ka+ulica+2,+6000+Koper
https://www.google.com/maps?client=safari&rls=en&oe=UTF-8&um=1&ie=UTF-8&fb=1&gl=si&sa=X&geocode=KZ25GkVkaXtHMQ7W151Psr-c&daddr=Ankaranska+cesta,+6000+Koper
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x477b689587ef915f:0xff290ab83152d9dd?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x477b689587ef915f:0xff290ab83152d9dd?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x477b689587ef915f:0xff290ab83152d9dd?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

